ANO 111 - NUM 64 



RiVISTA INDCPCHDJINTf PARA USUARIOS Df ORDCNADOftiS 


135 PIS. 

ircluido IVA. 

Cananas r Ceuta y Mefilla 140 ptas 

r 


EXPANSION 


HA UEGADO 
LA PROGRAMACION 
DINAMICA. 


tmm 


XjnsL 2 


MICROFILE 


DESCUBRE LAS 
APLICACIONES 
PR ACTICAS DEL 
DISCO ROM 

NUEVO 

THREE WEEKS 
IN MRADISE 

IA FA Ml U A WALLY 


EH UNA PEUGftOSA 


































DEirCJMN B4RCELIIH4. M. IKISTRU. 10 Tel (91)4321/11 
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PROGRAMAS MICROHOBBY. 

El fontanefo. 

ift: All ICT/n *Thfee Weeks in paradise-, -El zo 
'* flUC rU rro*. i^Srain Storm-. -N O M A D *. 

M CODIGO MAQUINA. 
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PROFESOR PARTICULAR. 

Oesarrolios de Taylor 

22 

1 HAHDWAHE Las inEef,tj P ciorte£ en ei z-eo 




LOS JUSTICIEROS DEL 
SOFTWARE. 

24 MICROFILE 

UMI FYPANRinN -Oinamic Programing-, un 
I^H CAr ™ ¥jrw,¥ * -toolkit - para polenciar el Ba¬ 
sic do tu Spectrum 

31 

MtCROMANIA. 

32 

CONSULTORIO. 

34 

OCASION. 



Aplicaciones prftdk^s para *1 
DISCO-ROM m C6mo alma can*r 
programs* en CodFgo Maciums 
{Pag 26 J 


PREMIADOS HOBBYSUERTE 


CARLOS POMS D£ HIT A Paris, 
141. J* iBAftCElONAJ. 
Swt>pcp6o g AfrrroM?J?r Semond 
par 4^fi giro CafJ 
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RO-ViPorto, F IMEUIlAl 
Gnly efe pmiDfnai l'S n CotJ 
RAFAEL GMfNFZ RA&AGO Ca(» 


bn Vaiiaicui Ribvfti, 113 IGUA- 

Dalajaraj 

Urt-Swiw. 48* f I *CaM 
JOSE LUIS TIRADO MUNOZ Gu- 
mm*nd 0 . 5 IPA1MA Dt MAUOS 

CAJ. 

Sutrfif*.4 n i] Mb ri.Jw.it.,- -r-'^gnqJ 

par m aritj i'4 1 Cor J 

ABE LINO FERNANDEZ CUNAS 

Spn Sgmfltidi, 4 + Tarre-C. Vitgng 

lALAVAt 

Onto de piagnomai f5* Corj 
SftGO FiUVR TINEZ TORRE S Avda. 
Vifgeft dp Mortftemaf. 111 iBAR 
CEIONA3 

SyKnipEi6n a MrcraAobb/ Si^mand 

pa# an aJlo M 1 Cor.l 
M * JOSE SANCHEZ KUESCA H*- 
recterg. 34 2. v I PALMA Di MA- 
LLORCAr 

Suwfr.pcMfl q Mif /dKibbr Semonpl 
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ERBE BU5CA A SU GANADOR 


El pasado dia 16 de enero sc lle- 
v6 a cabo en las oficinas dc ERBE 
software la extracdon de la pape- 
leta ganadora del sorteo de un via- 
je para dos personas a Disney* 
world. 

Este sorteo fue elect uado en pre¬ 
sen ci a de un notario. quien, ha- 
ctendo uso de su mano inocente, 
fue el encargado de elegir la pape- 
leta. Inocente, pero desafortunada, 
pues dc entre los miles de cupones 
que se encontraban sobre la mesa. 



fue a sacar el de un concursante 
que. por el memento y mientras no 
se demuestre io contra rio, no exis- 
te. 

Esta persona responde al nom* 
bre de Jose Manuel Arguello 
Rodriguez, con domictlio en la ca* 
He Afbacete n,“ 2 de Madrid. Pero 
resulta que ha dado la casualidad 
de que en Madrid existen dos calles 



WANTED 

-BKOIICO" 
foe wax r of wiuiA« 
imM8CU£<>, Hfe 0D6C. 

REWARD 

2165 OOuMfi 


”*E 


con el mismo nombre, en una de 
las cuales no existe el n." 2 y en la 
otra nadie sabe ni ha oido hablar 
de dicha persona. 

Los directivos de ERBE se en* 
cuentran totalmente obnuvilados 
por el asunto y ya no saben que tra¬ 
cer para Eocalizar al ganador. Por 
eso requieren la ayuda de todos. Si 
alguna vez has oido hablar de Jose 
Manuel Arguello, no lo dudes, pon- 
te inmediatamente en contacto 
con ellos y facilitales alguna pista 
que pueda servirles para encontTar 
su actual paradero. Jose Manuel le 
lo agradeceTa. 


Para ayudar a las victimas 

de Mexico 


NUEVA 

RECOPtLACION DE 
SOFTWARE 

Micronel, a.sociuc ion que retinc a 
codas las casus hmamcas dcdicadas 
al software, cn vista del gran 6xito 
oblenido por su anterior recopila- 
cion. Sofia id, dcdicada a paliar e) 
hamhre cn Africa, ttene previsto 
rcalizar una nueva cinia, pero esta 
vez con ci (in dc ayudara los damni- 
ficados cn cl terremoto quo luvo lu- 
gar recientemente en Mexico. 

Dcsde que esta noticia fue dadii a 
conoccr el pasado mes de octubrc, 
Microncl ha rccibido una gran can- 
tidad de donaciones por parte de sus 
su scriptures, mientras que. por otra 
parte, aun se siguc recibicndo dinc- 
ro para el hambre en htiopia (re- 
cientcmcntc Gremlin Grafics ha 
donado la nada depreciable cifra dc 
6 mi Hones dc pesetas, que corres¬ 
pond ert a las vcnlas rcalizadas dc su 
jucto Tinderhox, cspccialmcnic 
creada para esta causa). 

La cintadestinadaa Mexico esta- 
ra compucsta por juegos de casas 
tan prestigiosas como Ocean, U.S, 
Gold o Activision, pero por el mo¬ 
menta se desconocen que progra- 
mus la form a ran, 

Una vez mas. cl software sirve pa* 
ra una noble causa. 


Ul 

Q£ 

Q 

2 

o 


o 


| David Computer Software 
ha lanzado un programa 
sobre la GeneaJog ia para tod as las 
miquinas Amstrad. La basededa- 
tos (estilo arbol genealdgico). 
puede archivar detalles ancestra- 
les como nombre. sexo. lugar y fe- 
cha de nacimiento. baulismo. 
muerte o entierro, etc. Tiene tam- 
btbn las taciltdades corrientes de 
una base de datos, como por eje m- 
p*o: busear e imprimir. 

El programa, llamadoGeny, vale 
35 £ en disquette. 

■ ■Apple Dumpings*, con un 
valor de 20 £. fue publics- 
do por D. Soft la semana pa sad a 
Este per mite a los usuarios de Ap¬ 


ple series II y III imprimir panlallas 
gralicas en cuaiquier tipo de im- 
presora. 


Amstrad ha anunciado la 
venta del PCW8256 en 
USA, que acompabaraal CPC6138 
distribuido ya en diefto pals por In- 
descomp. Las ent regas empeza- 
ran en febrero. Por otra parte Ams¬ 
trad suminislrara inicialmente 
10.000 unidades mensuales y es- 
pera que este numero se incre* 
mente. 

El precio sera 499 £. es decir. 
mas barafo que en LUC y, por su- 
pueslo mucho masque en Espa f\a. 


PSS ha lanzado su ultimo 
juego, que se incluyeen la 
serie de juegos dc estrategia. El 
programa es distinto a otros simi- 
lares ya que esta basado en Jague- 
rra de las Malvinas, y no en la H 
Guerra Mundial o bien conflictos 
anter lores. 


Softechincs ha sacado un 
programa que interesara a 
todos aquellos que nombren entre 
sus hobbies la Astronomia. El pro- 
grama para el SP 40 K se llama 
-Hall ye Comet-, el cual permit e ver 
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GRAN CONCURSO 

ORGANIZADO 

POR MIKRO-GEN 


Mifao Gen ha orgawado con so ultimo programs. Battle 
ol the Planets, tin concur so de ambito euru pea en el que lu 
mi sow podras panaapar 

FI juago, tie ambietne espaoaL cunsisie err eimkiar el 
maywr no mem pusihle de naves para oblener. asi. una pun- 
tuacron mas aha Para olio no solo es necesano hacw uso de 
la habilidatf coma pilono, srno lambien realgar unos adecoa 
dos planteamienros lachcre 

Una wj que hayas Imali/ado el inego. aparecera en la 
pantalla una daw carrespmdieme a Is pumuaocri que hayss 
dtentdoL 

tsia dave es la que acredna que elecnvametiie has llega- 
do a did) a puMuacnn y sera la que tundras que erwiar a tff 
B£ software si deseas partopar en esle concurso 

Ernie mdss las claves recilmlas. se selecaonara la mas al 
U real i/a da en (spaiia y que pasara a la gran Final eumpea 
que Sp llevara a calm en Londres. 

Por pi momeniu el premia que ofrece Mikm Gen no ha a 
do comunicado. per o to que si os podemos confirmar es que 
aquellus que consigan llegar a la final, lend ran cornu premia 
el va|e a Londres con Ins gastos pagsdos 



los planetas, estrelfas import antes 
y observer at Cometa Halley mo- 
viendose por el ciefo. Es posible 
variar la velocidad de lasestreflasy 
planetas asi como explorar mu¬ 
ch as de las maravillas que otrece 
el universo. 

De nueslro 
correspo/isof 
efl Londres 
ALAN HEAP 



r 




MICRO HITS 



EXPLODING FIST 

(Melbourne House) 

HIGHWAY ENCOUNTER 

(Vortex) 

FAiRUGHT 

(The Edge) 

SABOTEUR 

(Durell) 

FIGHTING WARRIOR 

(Melbourne House) 

BACK TO SKOOi 

(Microsphere) 

DUN DARACH 

(Gargoyle Games) 

GYROSCOPE 

(Melbourne House) 

CRITICAL MASS 

(Duretl) 

SPY VS SPY 



u 

■ 

12 

u 

13 

m 

14 

■ 

15 


(Eteyondj 

HYPERSPORTS 

(Imagine) 

HERBERTS DUMMY RUN 

(Mikro-Gen) 

NIGHTSHADE 

(Ultimate) 

POPEYE 

(DKlraniks) 

WEST BANK 



16 

I 

17 

M 

18 


19 


(Dinamic) 

WORLD SERIES 
BASKETBALL 

(Imagine) 

NODES OF YESOD 

(Odin) 

THATS THE SPIRIT 

(The Edge) 

SPY HUNTER 

(US. Gold) 

PROFANATION 

(DinomicJ 
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SOFTWARE; jjENHORABUENA, compra 2 programas por ef precio de 


C Duque de Sesto, 50 
28009 Madrid 

Tels. (91) 275 96 16 27^ 53 SO 
MICRO LtD: Gregorio Fdez. 


SUMMER GAMES 


2.190 ptas 

(MPOSIBLE MISSION 


2 190 ptas 

ASTROCLONE 


1 900 ptas. 
1 900 ptas. 

GYROSCOPE 


SABOTEUR 

-1- 

1 900 peas 

WEST BANK 


1 950 ptas 

2 500 ptas 
2 100 ptas. 

MILLION 14 JUEGOSI _ 


OAMBUSTER _ _ 


SGRIZAM 


1.950 ptas 

BEACH HEAD 


2.100 ptas 
2.100 ptas. 

OLE TORO _ 


LOTERtA PRIMITIVA 


1 750 ptas. 


SUMMER GAMES II 


2.190 ptas. 

91T TS 

% 

1 750 ptas. 

RAMBO _ 


2.100 ptas. 

MAPGAME 


2.700 ptas. 

YIER KUNG FU 


1.900 plas 

CAMELOT WARRIOR 


2 100 ptas 

CRITICAL MASS _ 


1.950 ptas 

SUPER TEST _ 


2,100 ptas 

POPEYE 


1 875 ptas 

TOMAHAWK 


2 495 ptas 

NIGHTSADE_ 


1 960 plas 

SUPERTEST _ 


1 695 ptas 


POR CADA CINTA QUE NOS PlDAS, RECIBIRAS GRATIS UNO DE LOS SlGUIENTES PROGRAMAS: 


FRANKIE G. TO HOLLYWOOD 
SOU ERN BELLE 
ORAGONTORC 
MAPSNACH 


DUMMY RUN 
EXPLODING FIST 
BABALiBA 
VIDEOUMPIC 


BOUNTY BOB 
TAPPER 
SAIMA200 
GREMLINS 


CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 


OPUS DISCOVERY 


^7.990 ptas. rt 


DISKETTE 3 5" 



i[48.900 ptas M 

, 


SERVIDO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TARIFA FIJA: 3.800 ptas. 


CASSETTE ESPECIAL 


AMPUFICADOR DE SONIDO 

IMPRESORA MARGARITA 

ORDENADOR 5.295 ptas. 


SPECTRUM 2 450 ptas. 

[i49 900 ptas.II 


LAPIZ OPTICO 
1,3.680 ptas.If 


PC COMPATIBLE IBM 256 K 
MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K 
SOLO t [243-9001 


TOSHIBA MSX 64 K 
1,34.900 ptas.ff 


PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMASTRAD CPC 472 y CPC 6128 
IlLLAMANOS, TE ASOMBRARAS! 1 


ampliaciones de memoria 

SPECTRUM PLUS 

31.500 

,,4.500 ptas.II 

SINCLAIR OL: 

68.900 


OFERTA IMPRESORAS: TODAS LAS MARCAS 
CON UN ij20% DE DESCUENTO SOBRE P,V. PM 


OFERTAS JOYSTICK 


QUICK SHOT 1 +INTERFACE 

3 360 ptas. 

QUICK SHOT II ♦ INTERFACE 

3 895 ptas. 

QUICK SHOT V +INTERFACE 

4.350 ptas. 


TECLADOS PROFESSONALES; 

SAGA 1_10.900 ptas. 

INDESCOMP 13.195 ptas. 


IMPRESORA SEIKOSHA GP 60S 
ji 19.500 plas, 1 ! 


Cartuchos microdrive_ 

495 

ptas. 

Diskettes 5 1/4 

350 

ptas. 

Quick Disk 12.8" 1 

32.875 

ptas. 

Cinta C-15 especial ordenador 

86 

ptas. 

Interface Centronics RS 232 

8 496 

ptas. 

Interface Doble _ 

3 495 

ptas. 


Pedidos contra reembolso sir ningun gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16.274 53 80. o escribiendo a Micro-1. 
C Duque de Sesto, 50- 28009 Madrid. 
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BORfiAOO DC PANTALLA 

Este truco que nosmanda pantalla hasta conseguir 
Jose Verdii. nos permit!rA tr que desaparezca del todo 
borrando o reduciendo la 


10 PRPER 0; INK 7; CL 5 
15 LET irO LET h = V LET 9=31 
LET e=0: LET 3=0: LET b = 31: LET 
c=21 LET d=0 
25 FOR Z =© TO 10 

30 FOR f=a TO b PRINT RT i.f, 
NEXT f 

40 FOR f =d TO C: PRINT AT f , b , 

: NEXT ( 

50 FOR (=9 TO e STEP -1: PRINT 
AT C , f , '*■’* : NEXT ( 

60 FOR f=C TO h 5TEP -1: PRINT 
AT f,e, "B- : NEXT f 
70 LET i-i+1: LET a -a +1 ; LET h 
=h+l: LET b=b-1 LET d=d+l: LET 
C = C-1 LET 9=9-1. LET e=£ + l 
80 NEXT 2 


Y siguiendo con los -bo- 
rrados". aqui os olrecemos 
un pequerto programs de 
Bernardo Garda Sant a ma¬ 
ria, que permits borrar blo- 
ques de llneas de un pro- 


grama e. incluso, el propio 
programs -Delete-, este que 
os ofrecemos. Para cargarlo 
hacer - MERGE- y ejecutario 
con RUN 9993. 


9994 INPUT "Btoque a borrar 7- 

Desde La linea numero. " ;a- let 

a =INT a INPUT ‘Hasta la Lines n 
Ufli , b- LET b = INT b LET X = PEEK 
23635+256+PEEK 23636 

9995 IF PEEK CX + 1> +256*PEEK X=a 
then LET ai-x+3 

9996 IF PEEK tx+1)+256*PEEK x = b 
THEN LET b=x+3+PEEK (X+2)+£56*PE 
EK (X+3> : LET C=b-ai: GO TO 9998 

9997 LET x=x+4+PEEK lx +2)+256*PE 
EK Cx+3); GO TO 9995 

9993 PRINT AT 18,0;”Ahora SO 10 f 
alta que te c Lees eL primer numer 
o de Linea a borrar, osea el “;a 
; ” y pulsar ' ENTER 

9999 POKE a 1-1 . C-256*INT (C/256) 
POKE al,INT (C/S56) 




sugar 


JUGAR CON BOMBITAS 


Jose Verdii vuelve a «de- 
leitarnos” con este otro pro- 
grama (casi podrlamos defi- 
nirlo como juego) de bombi- 
tas, 31 concretamente, en el 
que jugamos contra el orde- 
nador {que gana casi siem- 


pre}. De todas estas bombas 
sdlo una explotara por to 
que hay que evitar quedarse 
con ella mientras vamos re- 

tirando de t * 1 - 

que nos toque 


10 LET a=31 

20 PRINT "Hay "; INUER5E 1;a 
30'INPUT "Cuantas quit as ?" ;b 
32 IF b <1 OR b > 4 THEN GO TO 30 
35 PRINT 'TU quit as 'V: b 
40 LET a=a-b 
50 PRINT "Quedan ";a 
60 LET C =5 -b 

70 PRINT "YO quite ”; C: LET a = 

d 80 IF a =1 THEN PRINT : FLASH 1 
;"Queda l Bomba. has perdido": F 
LASH 0. STOP 
35 PRINT 
90 GO TO 20 


TRANSTAPE 

LA PRIMERA INTERFACE FABRICADA EN ESPANA 
PARA HACER COPJAS PERSONALES DE SUS 


PROGRAMAS EN CASSETTE 7000 PTS ■** 

- toot DE EFICACIA 

-PUfDE TR AS F OH M AP CUALQUIfR PflOCRAMA tM TURBO 
* PUL SADOfl RESET 
“ SAMOA VIDEO PARA MONITOR 

- CO*m«UAClON Dtl PORT OE EXPANSION 

ADEMAS OFRECEMOS K.IT AMPLiAOQft DE MEMORlA 3900 

$t ihvfldfn ptd'dOi pot CQtrt9 4 I i#l«tonp o caru 1 


HM 

HARD MCRO 


C/TAOUlCnAFO 5 E, R R A 
0AftCFLONA 08079 


5 - 3■ - 1 

I EL (Ml 3 SO 00 10 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



EL FONTANERO 

Enrique MAGAZ 


Spectrum 48 K 


En on oscuro sotano de un antiguo edificio, nuestro 
fontanero particular, un afamado «manitas», se enfrenta 
a una important^ «chcpuza» a la que tendra que 
sabrevivir. 

l-.is ilberiusdel edificiocstdn a pun- 
to de estallar y !os escapes de agua son 
cada vo/ mas abundantes. LI. con su 
experience y nucsira ayudn lionc que 
I rata r de evilar el dcsasirc yen un hem* 
po limite: antes de que el agua Ic cubra 
\ pueda perecer. 

Un detalie hay que recalcar para evi¬ 
lar pcretblcs «mosqueos>»: estamos ira- 
bajando at lailn de un /urdu, nuestro 
fonlancro. Esla tnl’ormacidn puede ser 



de vital importancia para evitar cl dc- 
sasirc. 

Tod as las rcgks nee e sari as para 
Com p I el a r el luego, las pod re is encon 
trar en k pantalk v para cl movimien- 
10, esios son Jos mundos: 

5: giro comrade al reloj. 

6: arreglar carte rias, aecionar la 

bomba, 

7: avail/ar 

8: giro como cl reloj. 


TOOAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBHAYA- 
OAS DEBEftflN TEELEARSE EN MODO C RAF ICO. 


1 &o»CEB f p«pbh 7 !»** ffl C 

Lft PKlf/T PL0&H l.BT IP . IP ." PH 
HE Uft CINTA " POP 1*1 TO 64 BE 

Ep -va.j n(*t i cls 

3 00 TO £909 

S ik,CT 11 ■ INP E1 

fr LET PRINT OVEP P HT 

ai- -3P, ’• ".pt at-njoe. ink 

e IB JF n,»|* THEN G<& TC SOP 

t”p oun^ieoe- nrr tFurwieeei : 

-.009 THEN LET PumttfA 4 20 LET f 
onmton*! PRINT OU0R 0 , AT 1,30, f 
nr* BEEP .1,-30 

8 IF RND O.BO-n l V AMO RMD t . 1 
THEN 50 TO 101 

Q If 3 * » "8 " THEN LCT Ca£#(C .4 

1*1 GO TO 30 

11 IF aiB"! 11 Then let OMiKC 

-If-1 GO TO 30 

n fF THEN GO to 70 

16 IF THEN GO TO 30 

IB 00 TO 3 

LET wi*r34* 

LET 

e esiafjWi poke 

HIZE U1P 61131 BEEP .01,30 PRT 

NT 0uen 0 AT AT v +1 * " 

CO TO 1 

30 IK C *1 THEN ir OTTR 

■ ■4 1 ANO flTTC Cy-1,* * U -4 1 FI NO U( 
4 0 THEN i*£T -a «y -1 PRINT OUER 0. 
AT 9 <r F, «C V . mT y +1 , '’fifi ’ 1 ftf 9+3 
. K,~ BEEP .0 1 0 LET pufiKPUA 

*1 GO TO 1 

*0 IF THEN IF fiTTft lu «*2» 

^43 a nr* httb t'j ■ *at 44 ano at 

TP cv-1 ■ *£i ' 4 4 THEN LET «: 4 = ■: * 1 

PR JMT W€B 3 ■ AT y . it - 1 . ■■ AC . BT 
V * 1 . / - I ■ Bt BEER .01-0 LET * 
dRiPuA#! Go TO 1 

50 IF c<3 THEM IF flTTfl i u *2 - % I 
*#: SHE ATTR 'V+J.ilil .11 ThEt: L 
ET UBy*l PB-ItlT OuCA 0,AT y.s "B 
C/ ,St y *1 ,* "Bf AT M,u" ■ 
BEEP .01,0 LET pyO-Pvft+l CO TO 

BQ If 4-4 THEM IF flTTfl 


4 3 ANt -O ANO HTTfi lU # -11 r > 

44 ANO ATTP iy*l S-U ?va| THEN L 
|T itbK- 1 PRINT O^'ER 0.ftT J r,-0 
£ AT v .j 1 DEEP .01,0 

let pufjt&ynrl 5o TO 1 
61 ao to 1 

70 IF £■! THfu ZP BTTR sy-1 
THEN GO TO 97 

00 IF <■3 THEN IF ATTft 1 v+3><* 
3,1*169 THEN GO TO 98 

90 IF <«3 TnEN IF ATTA dj , - +31 
-40 ANE- ■ .^0 THEN GO tQ 99 

95 IF <i4 THEN IF AT T p r v ..-ll 

■ 43 THEN GO TO 99 

96 00 TO 5 

97 FOR h»l TO 20 BEEP .05 -10 

PAINT OVER 1. AT 9 , a , “ E§" , AT 9 + 

I.X.-jM" BEEP .0S.10 ffflNT ftf 

9 • N - ■ , S5' . AT 9*1 .TC ; "StJ- PAuBE 5 

NCSfT h LET ***.-.03 PRINT INK 
4, OVER 0. FLASH 0 ; fiT 9 -1 - * -” » 

let pub*P un *10 00 I0_i 

■ -^10 

# 

Pfly BE 5 
PftlfTT INK 

4 “QUEP 07’FLfiSH 07flT U*a,X4lt* , B 
LET punvpijn+10 GO TO 0 
99 PAINT Ink 0 AT 10,12, "QQ ki ; ft 
T 11. 13; £8' BEER f Cl , -30 PRJN 

T AT y AT u*l,BEE 

R .01,-10 LET ri-n-^.oailn -0 1 ' G 
0 TO 5 

105 LET f*iKT ifiNO*?) LET r2-ft 
ND*27 IF BfTTR if*6,r2a*44 THEN 
PRINT OVER 0. FLAiH 1. INK 1 , AT 
BEEP .3*5 BEEP .1,1 

■ LET % -a #-02 GO to 6 
110 GO TO 100 

4 00 PEN FINAL 

500 PRINT OVER 0. AT y«F*“Cfi l .PT 
eeep i.s& iF*ton.® 
them CO TO 538 

510 FOR u-4 To 30 PRINT OVER 0 
• AT y ,30 1 “ NE^rr u_ Pft EmT OVE 
p s Ink 3: at 3 * 30 ; let 


tt(fil+ 9 a FDR Ml t0 30 BEEP .05,-1 

3^394* l* U*4» POK PRINT OUER 1 . AT 9 > it i "t£“ i AT 9 

KE «B3D.YJ RflNDO 1 ' FfJ BEEP .05 10 IS I«T At 


BEEP .05.10 

V ,x , “CG "; AT y * 1. xj, "FN” 
NEXT K LET s«i- l 0£ S 
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P fvtoz 1 BT l^gfj [on 


LtT hi 


V pK - 


, AT 


!■! PRINT AT 

y+I jL tf-“flG H CHI TO 5 

Sfi6 CLl PRINT BT 1? .. I®, "py n to 

% 1 ,pyn POP TO 1 STEP -1 r 

F pun »V iyf THEM NEXT y 
570 LET y*y*l IP punfV‘5* TMfN 
GO TO 330 

3*0 FOP fiS TO y STEP -1 LET y 
if*il -w m NEXT f LET vlutt&vn 
550 PBJWT AT 2,7^‘TRELG tfi PECO 
RD3" FOP r«l TO 6 PRINT RT 3+f 
11 00000 LET a ■ L E N E ftTRf vV 

M-l PRINT OMCB 4.*T 3*/-..l£-q,v 
I r i NEXT *■ 

MO INPUT -OTJJR PABTlfrA t| ^Al 7 ' 
t* IF tli' l THEN GO TO 250? 
370 STOP 
5*30 PEm 

£450 REN INICIBLIZBCION 
2470 PEN 

£300 BORDER i RBREP 3 INK I 0 
UEB 1 

£305 CLEAR 53000 PRINT FLMH I . 
AT ;o . 13 , • ESPERR- FOP y *655*9 T 
0 65532 STEP l REPO 1 POKE U , 4 

NEXT y 

£506 DIM y«7i 

1307 RRNOONISE r # il RESTORE 303 
0 FOR * *1 TO 11 BEAD a BEEP , 
13.* NEXT i 

1310 CL* INPUT "EL IOC EL NIVEL 
PE 1 A 5" r n J IF fli tl OR A* 5 T 
HEN SO TO 1310 
1313 LET hiv-nif + 03 
2513 CL 5 FOR I *0 TO 21 STEP 3 

rOPjii TO 27 PRINT INK 4, AT , 

■ V, ''■ " NEXT y PRINT IWr: 1, AT | 
.RNC tlfc, m . ftT + , PNp* 12* 14 . |p 
NEKT , ^Ofi TO 31 PR IN~ I 

NK 3; AT y . «. "M 1 " NEXT y PRINT 
AT 3.30. INK 7T‘ - INK 0 , AT 2 

130 m 

2310 PRINT INK 3 r RT 10.IS, ; A 

T li,12."LN» 

1335 LET 7efi-I 

1533 LET y-10 LET V-20 LET £*1 
LET n »1 LET 4 *0 LET pgnv3 P 
RINT BT y ,4 gS"\flT W * 1 - X J fc ' |5 “ 

LET *1-24 LET Wl-254 GO T© 3 


2900 PEH 
£9^0 REN 
2960 BEN 


GSBFIC03 


3000 DATA 0 . 104 , 104,130,*0 - 16,61 
r 33 . 32 .49.39. Ill ■ 111.39.31,0.0.2 


I,21 - 30.24 0.204,336.44 . 110 , 226 

S 46 ,140.223 204 ,4 
OfflE DATA 0.4^.40.0.54-113,3.0,0 
,0,0,64 «* 0.10,43,0.12.12.0,2,1 

4 , 192.0,0,0.<1,2,2,0*6.12,33.69,7 
9,242,95,55 .0,56,44 .13* .1*2.232, 

250 .£35 0 236 

3016 DATA 0 24 . 127,71.£4,61,114 . 
1 27 1 27 , 124 , 6 1 s 24,71 . 127 . 2* » 0 _ 0 
14 232 . 240.14.123,160 160 160 16 
0 . IS®. 14.243 , 222,14 ,0,0,24.123 ■ 1 
92 ..O 0 0 0 .0 .0 ,0 .0 . 192,12® .3* .O . 
0 . 40.40.40 0.0.04.04.34.04,0.0,4 

a.*s? ie.0,0.22.101 

5 .. 190.190.13®. 139 .22,137.161, 22 , 
0 

3013 DRT A 0.31.39,111 lU r 39^fl, 
52 . 65 51.16.46,120,10* . 10*,0,0.2 
04 £23 2*3 2*6 ,223,140,44 ,236 r £0 
* .3.24. 33,22. 22 .0 45 16,6,6* *4, 
0 0 0 0,5, 1 J2 , 64, 0.43 r *fl. 0 ,12.3, 
D.2,2.0,0.0 0.192,14 2D.12 12 . 0 

,33.0.35,93 . 242 , 79,39 . *£-£36.0,2 
3ft . 2BD 232 242.15* . ** 

3020 DATA 0.112,123, r 31, 112,1 .3 .3 
■ 3.3.1 . 112.31 IS-0,8.2*,234 

. 194 .2* - 156.02. 12® . 126,62 . 10® - 24 
.194.234,24.0.0,12.160.100.0.0.2 
.2.2,2 0 0.100,. 160,12.0.6.24.1 3 
. 0.6.0.O.0.® r 0 0 3.1.24,0.0.96.3 
33 -221 ,104 169,61 . 133 123 . 01 . 1*0 
, 10*.221 133.96,0 

3023 ORTA 0 104 . 104 120,43.16,31 

.S-5.6£,*9,34.111,111 39,51,0,0 £ 

v 3 ?- 44 • t4B aas ' 

3030 CflTfl 0 4*,43 . 0,64,112,3,00 
0,0,64.64.0,10,43,0,12,12,0,2.1 
4 , i«i.0.0.0 0,2,a.0.0.12.32.09.7 
9,24 2.96,53 .D.0^,44,<242,I§£ . 
£3® £36,9,236 

3033 DPT A 0,120,79.70,121.57.33, 
47.47 33-67 , 121,76.79 , 120.0.0,30 

2*2,50. 156,1*0,132,244,244 . 132 - 
1*0.156.30,242,30.0,0.0.0,0.13.1 
5,6.12-IS-6,15,13-0,0.00.0.0,0, 
0,17* . 940 . 96,46,46,96 . 2*0,176,O, 
0.0,0.16.40,20,20,03.252,63 , 12,3 
3037 PEH CDPIG6 NA9U1NA 
3040 OAT A 33 h £*,234 17.S3,2*6- 1, 

50.0,237.176,201 
3045 REN MUftfcA 

3050 DATA 17,19.17,19,17.16,1,4-1 
* ■ 1£ , 14 , 10 14 


Manos Wj Unidas 

CAMPANA CONTRA EL HAMBRE 


7 FEBRER01986 
DIA DEL AYUNO 
VOLUNTARIO 



DO NAT I VOS: 0*RC6 ES&aftOl 
do CrGdilo Vucaya. H'ipaftO 
Am#FicmBO. Bilbao. Contril. Pq- 
pylar Espjiflpl S*n!*ndOr B C* 
JAS <te Ahorros Coni#d« rids S y 
eft lodai sun SucsjFaaio^ 


MANOS UNIDAS 

Campafta contra el Hambre 
Alcaic. 87. 4^ - Tel, 431 60 33 
28009-MADRID 

Mombre ............. 

D i red C I0n .— 

Ciudad Ub.Bfa.JUbk^jJiiiLi.iiJ.i.im ■ J CP ■ ■ 

Ruego ma envieN mia mforfnacibn sabre M U 
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THREE WEEKS IN PARADISE • Arcade * Mikro-Gen 


UN PASEO POR TIERRAS SALVAJES 

La familia Week al complete, se ha embarcado en un crucero de placer par las claras y 
tranquilas aquas del AHantico. Pero como siempre, las cosas les han solid© mal y pronto se 
han visto enfrascados en una aventura much© mas peligrosa y emocionante de lo que ellos 

hubieran deseado. 



P ues si, par rfesgraaa 
las vacaciones de ios 
Week se les han trans- 
formado en una autentica 
pesadilla. 

Todo transcurrla con nor- 
malidad en su velero parti¬ 
cular, distrulando del placer 
de tomar el sol y de rascarse 
el ombiigo, hasta el memen¬ 
to en el que tuvieron que ha- 
cer escala en un inhabitado 
y salvaje islote. con el loable 
fin de que el pequeflo Her¬ 
bert hiciera en un lugar fir- 
me. $us impehosas necesi- 
dadea. 

Pero resultO que el islote 
no lenla nada de inhabitado 
y si mucho de salvaje. Oesde 
luego era evidente que los 
morenos indigenas que alii 
habitaban, no tenian ni la 
mis ligera idea de que exis- 
tieran palabras como hospi- 
tabilidad. education y bue- 
nas maneras y que habian 
sido criados bajo las estbe¬ 
tas normas de la escuela de 
Bokassa (o de Amin Dad& 
los mas privilegradosj. 

Por eso, fieles a su cultu- 
ra y tradiciones ancestrales. 
decidieron cenar esa noche 
sop a de Herbert' a les fines' 
hierbes y, haciendo un aiar- 


de de continue af&n cientifi- 
co. comprobar cuanto tiem- 
po puede resistir con vida 
una mujer de raza bianca 
colgada cabeza a bajo atada 
de su pie izquierdo 

Aqul, en este momentotan 
critico, es cuando el destino 
de los Week se pone en tus 
manos. Y t© podemos ase- 
gurar que esta misiOn no te 
va a resultar nada sencilla, 
pero si muy divertida. 

Para los expertos del joys¬ 
tick este nuevo prog ram a de 
Mikro-Gen no tendra ningun 
secrete, pues ya conocereis 
a lo perfecciOn cOmo funcio- 
nan las cosas en este tipo de 
programas; pero para los 
novatos (es decir„ para 
aqueilos que os hayan tral- 
do los Reyes Magos estas 
Navidades un ordenador), 
os daremos unas pequeflas 
explicadones a cerca del 
objetivo del juego. 

Como podreis compro¬ 
bar. vuestros primeros in- 
tentos por rescatar a cuai- 
quiera de los dos secuestra- 
dos. seran lotalmente en va- 
no. No os preocuptis, que 
esto sOlo pasa las primeras 
doscientas veces. Ante todo 
mantened la calma y la es- 


peranza, que como sabdis 
es lo antepenultimo que se 
pierde. 

En vuestras primeras co- 
rrerlas podrbis enconlraros 
con una caniidad conside¬ 
rable de objetos variados. 
Pues nada, no os corttis un 


pelo y coger todos tos que 
pod^is (dos para ser exac- 
tos) y guardadlos con carino 
y con esmero. que aunque 
aparentemente no os sirvan 
para nada, poster!ormente 
podr&is comprobar que 
efectivamente es asi y que 
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lendrgis que tirarlos per at* 
gun nncOn 

Oe lodas formas perseve- 
rar en el Intent© que seguro 
que auoque sofo sea por ta 
ley de probabilidades, os 
podreis hacer con alguna 
cazuela o algun luelle, o 
martillo, o botellas de oxige- 
no o vaya usled a saber que 
cosa, con la que podreis 
reafizar cualquier tipo de 
historia rara, como nadar. o 
encender un fuego, o malar 
a algun animal. .. acciones 
eslas que tampoco os servi- 
ran para nada en absolute, 
pero que hard que os creais 
que wais por el buen cammo 
para saivar a alguien y os 
quedareis Ian leliees y con- 
tentos. 

Como encima las panta- 
lias son cantidad de gracio- 
sas, bonitas y originates, 
pues seguro que os pasa- 
reis unos cuantos dias pe- 
gados ai televisor. Pero os 
aseguramos que todo sera 
en vano. Para la realizaciOn 
de este programa Mikro- 
Gen se ha rodeado de los 
mas prestigiosos y afama- 
dos psiCOpatas y paranOi- 
cos, a si como de las menles 
m^s re lore id as en el mundo 
de la programaciOn, con el 
uni co objetivo de realizar un 
juego que absolutamente 
nadle sea capaz de comple- 
tar, 

Con esto no pretends- 
mos, ni muchlsimo me nos, 
desmoraliz^tos, simple- 
mente queremos ser lotal- 
menle sinceros con voso- 
Iros y avisaros de que hasta 
que Three Weeks in Paradi¬ 
se no saiga desprotegido, 
tendr&is que derramar san- 
gre para lograr superario. 

De todas formas, el con- 
seguir acabar el juego es lo 
menos, pues solamente con 
ver pasear a Wally de un la- 
do a otru de la isia, ya pasa- 
reis un rato entretenido Un 
gran programa. 
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BRAIN STORM • Arcade • Bubble Bus 


gulf su objetivo 
Evidence mente, este tipo 
de historia no es la primera 
vez que la escuchais. Sr en- 
cima le afladimos que los 
grdlicos a pesar de tener 
una gran variedad de panta- 
llas. no son excesivamente 
buenos, puesnosqueda co- 
mo resultado un programa 
vulgar y poco airactivo; va- 
mos. mas bien malo. 


LA FUGA DEL 
ASTRONAUTA BANKS 


R ealmente este Brains- 
lorm tiene poco que co- 
mentar y aim menos que 
destacar. 

Esta ultima creaciPn de 
Bubble Bus no aporta pric- 
ticamente nada nuevo al 
mundo de la programacidn. 
Es mas. Brainstorm es una 
copra, mas o menos desca- 
rada. del magnlfico juego de 
Odin, Nodes ot Yesod, pero 
evidentemente con una call- 
dad muy inferior a la de este 
El argumenlo consiste en 
un astronauta que debe in- 
tenter escapar del castilio 
del Profesor Brainstorm, el 
cual se encuentra totaJmen- 
te atestado de hambrientos 
mu (antes, Su unica espe- 


ranza de sobrevivir se en- 
cdentra en huir del castilio y 
para ello deberA encontrar 
algunas armas para comba- 
tir a lOS numerosos guardia- 
nes de la torre, 

para abrir las 
que cierran su ca- 
mino tend ra que ir utilizando 
las Haves que se encuentran 
tiradas en las distinlas habi- 
taciones. 

En cuanto a la manera de 
moverse de Robin Banks, 
protagonista de la aventura, 
es la propia de un astronag- 
ta que se precie: flotando en 
el espacio, aunque tambien 
podr& caminar por el suelo 
para recoger las Haves y ar- 
mas necesarias para con so- 
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El ZORRO • Arcade * U.S. Gold 




UN 1NTREP1DO CABALLERO 

* 


O s vamos a contar una 
historic qua seguro 
que no habeis escuchado 
ngnca hasta ahora, y que re¬ 
presents una excelente no- 
vedad a la hora de buscar 
nuevos argument os para 
prog ra mas 

Set rata deun malvado, en 
este ca$o el Sargento Gar- 


ocurrir una Idea tan genial. 
Desde luego el equipo de 
prog ram ad ores responsa- 
ble de este programs no ha- 
bran lenido que pasar mu- 
chas horas sentados f rente 
a frente, quemando sus neu- 
ronas, hasta conseguir 
crear una historia tan bella e 
innovadora. 




cfa, que rapta a una bella y 
debil sehorita y se la Neva a 
su castlllo. i-Maravilloso. 
verdad? Rues esperad que 
ahora viene lo mejor. Resul- 
ta que vosotros teneis fa 
oportunidad de poneros en 
el papet de un valeroso Ca¬ 
ballero. lease el Zorro, que 
osta dispueslo a realizar 
cualquier hazaAa y embar- 
carse en las mas peligrosas 
event uras con tal de re sca¬ 
lar a la damisela y conseguir 
Su amor eterno. Original 
ino? Parece mentira que a 
U S. Gold se le haya podido 


Por esta razbn se les pue- 
de perdonar el hecho de que 
las grdficos del juego no les 
hay fin quedado 
demasiado 


bien. porque Clare, tun pro- 
grama no lo puede tener to- 
do! 

Pero lo divertido no-acaba 
aqui. Results que cuando 
empieces a jugar con el pro¬ 
grams e inlentes pasar a al- 
gunos lugares del castillo te 
en contrary s con la sorpresa 
de que las puertas eslaran 
cerradas y no podras entrar. 
Entonces, lo 
que lendris 


que hacer sera utilizer 1u in- 
genio para encontrar la Have 
u objeto adecuado para 
abrir la puerta. 

Apart© de estas Haves 
tambidn ex is ten algunas ca¬ 
ses que aunque en un prin- 
cipio no les encuentres la 
utilidad, le seran imprescin- 
dibles para complelar la 
aventura. 

Menos mat que los pro- 
gramadores esten comen- 
zando a crear programas 
originates y con mayor cali- 
dad cada vez. Este. eviden- 
temente no es el caso de -El 
Zorro*. 
































































































PONTE EN LA ONDA DE SILICON VALLEY 






REGALO DE FIN DE ANO! 


Para k53 -Ians* de la 
micfOsnTOfmasjca 

Rogaiarrtos tea lotoiitoa do lodos los 
interfaces, pi rjlWfeds, y accesortos 
dOicrllC* en Id ot?ra para realgar dr 
rectamenie los cLfeuilos impresos do 

los mOfltdJQS 


^fcON^Nt 

> QU jL V e^' c ' 


secretes 


j^Aprender ia IniCkiatica? iSf! pero aprende lo de hoy y lo de 
«Microprocej^ekJ^L y BASIC» es el libro de hoy y de manana. 


las wEJ0 ^peimHW M' sw0 

***£ 2 £~** 2 L 




Una super 
mercado de 
dedicada a 


ca. 


OH 


CROPB^tJ-—- 


■i • • 




Ahora 


puedes 


todos 


los 


poner en iu mano 
microproce sad ores \ 


BASIC 


del 


de 


los 


J 450 pigtnas 21x29 cm 

I Prcscmado cr archival or ptashfeado. 
I a lotto color, erm nwcanrsmo tte aniHas 

I y tl 0t 3 S mdViteS 


I Un e hot me libro que explica lotto, de forma 
seneUla, prectsa, practice, a certa de los 
micioprocKaOmes. ortten acta res poiilencoi. 
jccesorios y de la proqramactift BASIC 


1 100 programs BASIC, originates e ineditos. Jutgos. ensensn?* de ml 11 id* d. prct*$ionates... 

’ Traduecion y adaptaoon de Ins program!s. 100 instrutcJones BASIC bap la lupa, 

' Guia de 10$ mi croorden adores: 210 ordenadores individuates, fa m ilia res, semiproles Inflates y proles Iona les 
con lodes las c*rscierisiie«$ com para das 

’ Guia de las imprescteS, 164 impreswas com probe das y COmparadas con todas sus ca raster) stress. 

' Banco de pruebas: <5 ordenadores eomprpbados y compa races ResuKados. 

' Cuadro companiivo de lodos los BASIC que permite uliliur los pjpg.ramas cpji Alice - Appe ■ Alan 100 - 
A|gm ■ BBC - Commodore DAI Dragon 32 Hector • Lynx MZiOA ORIC • PET/C8N m ■ ■ J7J580 

WC 20 ■ Zm ■ ZX Spectrum 

* Interfaces para realiiar por si mlsmo, descripcidn completa de td$ monlajes. la solution economic*: 10 inter¬ 
laces de facil realnacion 

1 Realuacicm de los prog ram as: desde la A... haste la Z~ 

* (.Como ganar dinero con su ordenador? 100 ideas para reniabilirar so microordenador 

* Todos los Irudos empleados por los pirates de program as 

' Monlar su microordenador en Kil: consejos y Imcos utiles. 

■ Los genres de la programacidn. Como n Jo manlan para realiier, proteger y coflwcializar sus program** 

* Dictionary de la In Formal ica. 

* Cuites scran las especialldades mas inieresantes ceniro de los 5 prerimes anos. 

* tQue vale un microordenador? Memos desmoniado varies hemes sum ado parte por pane lo que com pone 
el denlro de cada ordenador. Resuiiado on microordenador $e vend* Sot voces mas taro que su preclude 
caste. 

’ Las mejores directories par* comprar programas, perilericos, ordenadores. inlormarse de los -ultimo^ se¬ 
cretes*, etc... 




UNA OBRA ECONOMICA; por Su pro 

soniackpn, su con ten Ido. los memm- 
in; de gr.m calidad tienlca, con s6*o 
realgar un interface umveisai 10 on- 
Uados SAlidas ya hone ainorjizado oi 
preciodei libro v |ha gauado dmoro« 

jAOEMAS! 

ISveniBja; ucsiC Kitted de compm? a p*e 
Cio sin compoifinciii er material com- 
ploto en Kii para cons-mm tas rnon 
tajes 

:2f»gniaja: Una lormOable oocumema- 
cum Idcnlca. sample al do con rvupr, 
tro si sterna o*duswo do puesla at dm 
per medio do hojas rndmlm octuelizan- 
do eon:'nu,'imemo esu g>an o&»a 
f i eovto cadd 2 tnebcs do unos lOO 
pOginari quo so inter eaten do un sun 
pie geslo on ol archivador 1 
Lo* envfos de puesia nl d>a inun y 
presertsan las mejores nowedadoi; m- 
lemaciodaies. nuovfls tdcmcas. com- 
ponenles. montejes, 6tC surrilpFU Ufia 
sumu do m tarmac (does qi>e ie permi 
lira ahgrrar un rriontdo de dmero y de 
ttempo. 


SOUC1TUD DE PEDIDO 

Editorial ALANPRESS, S.A. - DiputaciOn 240, >?. 7* - 08007 Barcelona 


iCOMO liANAh UN 
MICROORDENADOR? 

i TOSHIBA -PAP- ■ ma 15 IMS) 


Stmplenienrc retrenando et cupdn mrniera- 
Jo (tue enctmtrjiss A ruvj! del iibm -Micro- 
proteiJdOres y BASIC- , i"ivnndolo a !,i 
editurial. cnlraras «t fi sarleo que $c cete 
brar* ante nolano el 1 S 96 tn Barcdon* 
El pjiiartor de cste libuioso regsto (1 TO 
SHI BA -PAP*, vjlorado en 350 000 Pias j 
lo reobite en su dorsiitiao por medic <te 
Trarrspodist*. on caja asegurada 
No d«i« de pjfticijH.', tl super ordenaJor 
TOSHIBA -PAP - puerie ser luyo jSiredef 
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N.O.M.A.O, • Arcade * Ocean 



CONTRA EL IMPERIO DE CYRUS 



cogiendo el gustillo, vas 
aprendiendo a dominarlo y 
vas conociendo $us nuroe- 
rosas y bonitas pantallas, 
pues eso, que ai final seguro 
que te acaba gustando. 

El juego consiste en con- 
trolar a un robot para llevar- 
lo, recorriendo un gran nu- 
mero de pasillos. hasta el 
santuario en el cual se en- 
cuentra el ser mis criminal 
del universo conocido. 

Estos pasillos estan re¬ 
plete sde Irampas y defendi- 
dos por una gran cantidad 
de armas mortiferas que in¬ 
sistent temente dispararan 
contra tu sotisticado androi- 
de. 

Pero coma podras supo- 
ner, tu N.O.M.A.D, no se en- 




cuentra tolalmente desvali- 
do para defenderse de sus 
atacantes. Todo locontrario. 
posee un si sterna de arma- 
mentoque le permitira, no ya 
sblc deslruir las trampas y 
cahones que encuentre a su 
peso. sine tambien desacli- 
var las barreras magneiicas 
que Cyrus, el malo. de vez en 
cuando tiene a bien accio- 
nar con el tin de atraer at ro¬ 
bot y dejarlo asi desvalido. 

N.O.M.A.D. e$, en definiti- 
va, un juego bast ante adicti- 
vo„ muy entretenido y que, 
ademas. posee unos grali- 
cos ilenos de coforido y de 
formas, lo que hacen que 


A primera vista, N.O,* 
M.A.D, no parece un 
juego demasiado brillante 
Pero a medida que vas co- 
noctendolo un pcco, te vas 




con el puedas pasar unos 
rates entretenido s sen tad o 
trente al televisor en tu buta- 
ca favorita 
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Pitajese potfiutUa 

Arturo tOSO y J. J. LEON 


El desarrolio dc Taylor dc una 
luneiim en gft punto es un qoli- 
nomio dc un grade determina- 
do n que Irene las n pnmeras 
derivadas iguales que la fun* 
ci&n. en el punib de desarrolio 
En cslas condiciones. la fun* 
cldn y el desarrolio do Taylor so 
parecen mucho en las proxlmi- 
dades de ese punto. 

Este prog rama caicuia el de- 
sarrollo de Taylor de cualquier 
I Line id n qua se le pida Esta de* 
be ser introducida medianitj lee 
lunciones marematicas del te 
dadoy sin errores, pues en ca¬ 
se contrerio el programs dana 
error 

Lo baoe ceicuiando las n pri- 
meras derivadas de la lunciOn 
en el punto de forma exacta o 
de forma numerica Los tftrmi- 


nos hallados numericamentc, 
menos cxactos. se presentan 
en la pantalla en invert video. La 
variable inc de la linea 100 es ei 
incremenlo de x que se utilize 
pan calcular las derivadas nu- 
mdricamente Puede ser muy 
didactico para el lector ver co¬ 
rn o varia la precision al estimar 
numericamente la derivada 
cuando se cambia esla varia¬ 
ble. 

La variable rrempo (en se- 
gundos) de la lined 100 es una 
mod ida del tiempo que e stara el 
ordenador hallando las deriva- 
das -exactarnente-, a mas tlem- 
po. mas denvadas son halladas 
exactarnente. lo cuai const iluy e 
una forma de comprobar la pre* 
cisidn de las derivadas numeri- 
cas, haliandolas primero de for¬ 


ma exacla. 

Una vez obtenido ei 
desarrolio, el programs 
define las functones h(x) 
y f(x) que son la verdade- 
ra luncidn y el pollnonisQ. 
respectivamenle. to que ser- 
vira al (color para comprobar 
en que medida el polinomio ha- 
llado a proximo a la funcidn en 
las proximidades del punto 

GO TO 120 en eualquier mo* 
nnenio vuelve a imprimir el poli- 
nomio. 

El programs tiene una posibi- 
lidati mas que le hace mucho 
mSs potente y educative Se 
puede mezciar con el program a 
de REPRESENT AC ION GRAFI- 
CA qua ofrecimos haca unas 
semanas, por lo que la funciOn 
y el polinomio puede n ser dibu- 


jados en la pantalla con escalas 
en ordenadas y abscises, lo 
qua permne al leclor var la 
aproximaclcn entre ambos en 
el inlervalo elegido. 

El MERGE se tiene que dar de 
este programs sobre el otro. es 
decir, lodas las llneas de esle 
programs tienen que ester lal 
euai en el programs union, 

GO T01000 dibu ja la funciOn 
y el polinomio. Si el inlervalo es 
pGQUCflO pueden comcidir lOS 
dibujos. 


DESARROLLOS DE TAYLOR 
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HARDWARE 



LAS INTERRUPCIONES 
EN EL 1-80 (y II) 

PrimitivQ de FRANQ5C0 



En esta segunda parte veremos como se pueden tratar 
las interrupciones especificos del Spectrum, dado que el 
si stem a operative y la propia estructura hardware del 
ardenador modifica las posibilidades del sistema de 
irtterrupciones del Z-80. 

interior del Z-80 existen dos 


biesiables dedicados cxclusivamente al 
control dc in term pc tones, estos sc de- 
nommiin IFF I e IFF2. 

F.l propositi) dc los dos biettabb es 
aimacenar icmporaimcmc cl cstado de 
las dos interru pci ones para eviiar intc- 
rucioncs mutuas o dc permisos o inhi- 
bicioncs no deseados por el progra- 
mador. 

En la taMa que se adjunta se pueden 
observar los distintos estados de los dos 
bicstables segtin la cjccucion dc algu- 
nas instrucdoncs. (iuiundonos pordi- 
cha labia comcniarcmos los 9 posiblcs 
contcnidosde las mis mas; Trasun RE- 
SET del miemordenador los dos bies- 
tables son sic m pre puestos a ccro como 
el resio de los biestables que compo- 
nen los registros del Z-80. 

Tras la cjccucion dc la instruccion 
1>[ (Rloqueo dc las Imerrupciones En* 
mascarablcs) 1FFI o IFF2 se ptmen 
tamhicn a ccro. 

For cl contrario, cuando se ha ejeeu- 
lado una instruccion El (Permiso de 
Imerrupciones) a mhos biesiables sc 
ponett a uno. 

Tras la cjccucion dc cualquicra dc 
las instruccioncs I D A.Kcarga cl regis¬ 


try A con el conienido del rcgislro I) o 
U) A,R Icarga cl rcgislro A con el con- 
tenido del rcgislro K) los bicstables no 
cambian, pero cl conienido binario de 
JFF2 escopiudo en el Bit P/V (Parity) 
dc) rcgislro de cstado. Esto permite ins* 
peccionar por software el estadn de) ci- 
tado biestable. 

Cuando el microprocesador pasa a 
atender una interruption NMI gue se 
ha producido, el biestable 1FFI se pone 
a ccro, pero IFF2 no camhia. 

Tras la ejecucion de la instruccion 
RETN {Retorno de Intcrrupcion no 
Enmascarablc) el contenido dc IFF2 
pasa a IFF) permanccicndn inaltcrado 
el primero. 

Cuando el microprocesador atiende 
una interruption (NT (Enmascarablc) 
pone a ccro umbos bicstables, Dc esia 
forma quedan bloqueadas las posiblcs 
peticiones sucesivasde interruption ti- 
po I NT hasta que el microprocesador 
encucntre una instruccion El (Permiso 
dc Interruption). Ksto posibilita cl tra- 
tamiento de imerrupciones sin cstor- 
siort mien tras se esta iratando una an- 
icriormcnie solicitada. 

Cuando sc cjccuta una instruccion 
RET I (Rciorno dc Intcrrupcion Fn- 





Los dos Upos do interru pciones 
pueden ser hsbilitsdos por el 
corrector Iretero del Spectrum. 


mascarable), Ins dos bicstables no cam¬ 
bium 

La aparemc coniplcjklad en la ft los o- 
ITa dc estos dos bicstables puede resu- 
niirse brevementeen variosconeeptns: 
Si sc observa la tabla, en la mayoria dc 
los casos ambos biesiables posccn cl 
mismo contenido cxccplo con NMI en 
que 1FFI cs pucsto a ccro para no per* 
mitir interru pc innes cn mascarablcs 
nuenlras sc cncucntrc cn tratamiento 
una NMI. Obscrvese que en este caso 
IFF2 no camhia, es decir. que esui rete- 
niendo cl cstado dc permiso dc las intc- 
rruptioncs enmascarahles, Cuando se 
cjecuta una instruccion RETN el con¬ 
tenido de 1FF2 pass a IFF I con locual 
este ultimo vuclve al estado en que sc 
encontraba antes de generarse la NMI, 
A partir de esie momento ambos hies- 
lablcs presenlan idenlieo conienido. 

Fn resumen, es IFF! cl que almacc* 
na el estado dc permiso o bloqueo de 
las imerrupciones IN I mientras que 
IFF2 solo sirve para aimacenar tempo- 
ralmentc e! esiado binario del IFM en 
las interrupeiones NMI. 

En el caso de RFTl cl contenido dc 
los hicstablesno varia rcieniendo la in¬ 
formation que tenian estos cuando sc 
generosu respectiva interru pcion I NT. 
En general sc puede decir que cuando 
IFF I esta a uno las imerrupciones 1NT 
son permitidas y al contrario cuando 
este biestable esta a cero. 

Es necesario osar adecuadamcmc 
las instrucciones de retorno, de lo con¬ 
trario el cstado de permiso dc las inte¬ 
rrupeiones se ptidria alterar indebida- 
meme. En principio cualquicr insiruc- 
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cion dc rcfomo de interrupt'ion sirve 
para vulvcr tic una subrutina cualquie- 
ra, pero esto ten dr fa efecio sohre los 
biestables IFFl 61FF2, por contra una 
instruccion RET tarn hie n retornaria dc 
La subrutina dc interrupcion pern no 
posicionaria adecuadamente a los hies- 
fables mencionados. 

Lot interrupcionw an el Spachuiti 

En ei /.X-Spectrum eslan bloqueu- 
das las m to mi pci ones NMI y cl modo 
ccrodela INI opera dc igual formaque 
cl modo dos.csto es a$i por cl conteni- 
do dclihcrado dc la ROM y por la os- 
tructura propia del microordenador. 

Para podcr usar las posihiLidadcs in- 
mensas que present a la interrupcion 
NMJ hay que recurrira algun disposili¬ 
ve que hlnqucc la ROM desde el exte¬ 
rior en domic otro software adecuado 
sc encuenlre a partir dc la direction 
0066H. Esto se puede conseguir, por 
; ejemplo, con el periKrico denominado 
DISCO ROM recienlemenle publica- 
du por Micruhobby en que el usuario 
puede ubicaren una EPROM una sub- 
rutina prupia que true las interrupcio- 
nes NMI, 

El modo cero de las interrupciones 
INT cs cn el Spectrum identico al modo 
dos. debido a que, recordemus, cuando 
sc produce una interrupcion Ue este ti- 
po cl microprocesador lee el bus de da¬ 
tes y toma su contenido como instruc¬ 
tion, El contenido del bus es siempre 
IMI cn cstadode tectum del micropro¬ 
cesador, sin ningun dispositive direc- 
cionado. El bus quedaria a alia tmpe- 
dancia st no fuera por oeho rcsistcncias 


de 8.200 ohm ios que se ha llan en la lar- 
jeta conectadas desde cada uno de los 
ocho bits a +5V. Estas ocho rcsisicn- 
cias proporcionan otros tarttos unos 
por cl bus de dates generandose asf el 
byte FFH (11111111 = FFH). En modo 
cero el /-80 interpreiard FFII como 
instruction lacualequivaleaRST 38 H, 
es decir que el microprocesador bifur- 
cara inmediatamente hacia la direccion 
003X11. lo mismo que ocurria con el 
modo 1. 

No obstante, a pesar de lu die ho si 
existiera un periferieo convenicnte- 
mente concebido que entregara euul- 
quier oira instruccidn dc un byte iras 
ser excitada Ja interrupcion en modo 
cero, el Z-HOevidentemenie lacjccuta- 
ria, Pero otra ve/ nos encontramoscon 
el contenido de la ROM pues las dircc- 
ciones apuntadas por las instrucciones 
de saltodc un solo bit se hallan ocupa- 
das, por tan to habria que emplear el 
mismo procedi mien to que en las NMI 
(Uloqucar la ROM) si se dcsca aprove- 
char la poiencia del modo cero de inte- 
rrupcioncs. 

Las dircccioncs a que saltarian las 
instrucciones RESTART (Instruccio¬ 
nes de salto dc un solo byte) son; 


R5T 0 H mm = Inicffi. bo mi roda la 
mem ana) 

RSI 8 H {0000 = Menejo de errores) 

RST 10 H |0010 = Subtum de unpresdo 
pur pamallal 

RST 18 H (0018 = Turna de caracter por et 
interpret®) 

RSI 20 H 10020 = Toma sememe carac 
twl 

RST 28 H 10028 = Subtunna de calculoj 

RST 30 H |0030 = Crea aspactos libres it 
gun BC| 

RST 38 H 10038 = Subrutina de acccso al 
ftetado) 


Mediante el modo I se accede siem¬ 
pre a la subrutina que mucslrea el le- 
clado, el resultado lo entrega la ROM 
en la variable del sistema LAST KEY 
(5C08H). El sistema se cncuentra la 


mayor parte del liempo en este modo. 
La ULA genera cada 20 milisegundos 
(50 veces por segundo) una interrup¬ 
tion INT para que el software de la 
ROM acceda a explorar cl teclado. 

Por ultimo el modo dos, que como se 
dijo es el mas potente, es lambien el 
mas util para el usuario. En prindpio 
con este modo se puede saltar a cual- 
quier direccion de los 64K buytes. no 
obstante hay que respetar eiertos con- 
dieionamientos tipicos del microurde- 
nador. 

Recordemos primerameme que el 
puntero de esta interrupcion se forma 
con el contenido del registro 1 (Registro 
de Interrupcion) y cl byte que habria de 
entregar el pcriferico que interrumpe 
por el bus de dates, pero si estc pcriferi¬ 
co no ex isle, el byte sefia FFH por las 
m ism as razonesyaexpucstasen cl mo¬ 
do cero. 

Asf pues la direccion del puntero se¬ 
ra XXFFH (XX es d contenido del re¬ 
gistro 1), El byte apuntado por XX FFH 
y el siguiente conformarian la direc¬ 
tion cfectiva a la que sal tafia el micro- 
proccsador para cjccuiar la subrutina 
que iraia dc interrupcion, por tanto el 
contenido de 1 es determinativo: No 
puede estar comprendido ontre 00 y 
3FH, ya que de lo contrarto entraria- 
nios en el area de la ROM , Desde 40H 
a 5AH entrariamos en cl area de panla- 
tla. Desde 5UH a 5CII entrariamos en 
memoria de la mipresora y en las varia¬ 
bles del sistema. 

I nunca puede con tenet FFH porque 
el (segundo byte de la direccion cfoctivu 
seria el de la direccion 0000, Tampo- 
co hay que apuntar hacia las direccio- 
nes donde se halle el Stack ni por su- 
puesto hacia donde este nuestro propio 
programa. 

En esta seccidn hardware usaremos 
frecuentementeel sistema dc mterrup- 
ciones por lo que este articulo es u n ex- 
tracto de sus posibiiidadcs para fuluras 
aplicaciones. 
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En c«tB tabta u mutstr* *1 ntidodi to* bieatables de Int«rrupci6n internos del Z-30 
tras la aiacuctdn da algunas Instruct: ton at o traa la accidn dal RESET. 
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LOS JUSTICIEROS DEL 
SOFTWARE 


«OI* H toFO* ei »ihi jcmono nutlH tacviqdoi y ton 
4t indracfamtnf*, te ion loi muchachoi dp Dinami-tj 
a quion#t dOrrPtpon<ic Is pafamiddd dfr tfife ordinal 
prqgmma, pigo que no *C puedfr R^gqf. Pqr lq 
do mo i, gnfrficai^ ionido y ad ic cion, ngvilroi 
juilkkroi titn*n la polabry. 




po$/wo 


NECATIV 0 


«Es de I os mejores juegos que he visto, con unos grbfi- 
cos muy buenos,un movimiento extraordinary, un buen 
sonido y un gran colorido. asi como un ficil manejo-. 

JtlSIO SORIA $ 


A quien no le guste el arte de torear no 
le recomiendo este juego. La presenta- 
cidn. 



*Los graticos estan muy bien, y representan realmente 
una corrida. Es bastante original porque apenas se ha 
tratado este tema. El sonido esta bastante bien, es adieti- 
vo. Las teclas son faciles de manejar*. 

DANIEL GONZALEZ : : 3 


EJ movimiento no esdemasiado bue- 
no. Los pases del torero son bastante 
lentos. 



«Los graficos son sobresatientes. El movimiento espec- 
tacular. La musica estA muy acorde con la tematica del 
juego. La pantalla de carga es alucinante. Muy original, ya 
que es ei unico juego quetrata el mundo taurino- 

czua mmwEZ: s 


El sonido no existe cuando esta to- 
reando. 



-EJ movimiento es muy bueno y real. El sonido este muy Se echa en falta la variedad de pases. 
bien realizado pero habria quedado mejor si lo hubie- 
sen puesto, no solo al principio, Sino a 10 largo del juego. 

Es un juego muy original e innovador-. 

mmiCAUQN HERNANDEZ 9 



-Tiene graticos excelentes con muchos detalies bue- 
nos. El movimiento es muy precise. Tiene gran dificultad, 
aunque esto nos incita a seguir jugando. Es original, di- 
vertido y adictrvo-. 

GORKA ROUTE: 3 


El sonido, sin ser male, no esta al nivet 
del juego, ya que durante la lidia no hay 
etectos. 


nft -Tiene unos grAficos buenos y bien ambientados. La Una vez que se Neva jugado un rato se 

' *r mtisica y el sonido estan bastante conseguidos, as! como hace monOtono. Ouenos graficos, pero 

4V 1 Jr el movimiento y fa idea*. poca adiccibn, 

JOSE CARLOS NUNEZ: 7 



-Originalidad y alto grado de adiccibn. Sus graticos y En ei momento de la cogida, se echa 
musica son bastante buenos, con detaiies propios del de menos algun sonido. 
mundo taurino. Los personajes estan bastante realizados 
con posturas y movimientos muy reales. Lo mejor es la 
cogida del torero-. 

JAVIER REDONDO: 8 



-La presentacibn es buenlsima. Los grbftcos y melo- El movimiento no me gusta, me pare- 
dlas muy logrados. Es original y dificil de jugar-. ce un tanto brusco. Durante el juego 

JAVIER VALERO: 9 apenas hay sonido. 
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MAD CAVERNS, por Karl Jefrey H MAGGOTS, por Jason Charlesworth 


La cdrencia de conftbustibie asola el 
pfaneta. <j,Serds capaz de recuperarlo de 
las grutas ocupadas por los aliens? 

§•#••• 


IMPULSE, por Chris Handley 


qEJ proaesadqr de tu ordenador 
trabaja incesantemente para % ha 
llegado el momento de que le ayudes 
reppgienglp los ifnpulsos-electfl^os y 
auxlliando los cifcuitos. 


D^struye hi terrfibie ceSt*ped<9y alzdffe 
con la victoria de esta entretenida lucha 
por la supervivencia, pero ojo, jcuidado 
• con ifos aliados! • • • • 


3D ROTADOR, por Mark Jones 


Una curiosa utiiidad graftca que 
proporciona las sucesivas rotaciones de 
una ffgura dft tres @mens@nes. • 
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CROSS, por Stuart Nicholls ffi bUBLH, por Philip Jones 




abundant© trdfico sera una barrera 
franquear para, lograt tu 
Solo tu ~con mucha hdbilidad, lo 
conseguiras. 


Dibuja la silueta de una figura y este 
progrgma se enccupara de realizarla ep 
perspective^ desptfes la pondrcren 
movimiento. 


Si no lo encontrara en su 
qifibsco, i&liciteloQdirectaO 
mente a nuestra editorial 


% % 1 
i* %A 


Paseo de la Castellana, 268. 
28046$'lVfladridPTel. (9^ 733 2f>99 
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Aplicaciones procticos pore ei DISCO-RQM (1) 


COMO ALMACENAR PROGRAMAS EN CODIGO MAQUINA 


1 M FRAILE 



El montaje de Hardware que.propusimos semanas atras con el nombre de DISCO-ROM tiene 
interesanti'simas aplicaciones practices y, una de ellas es la de almacenar programos con la ventap de 
una cargo instantanea, muchisimo mas veloz que la de un Disco conventional. 


El DISCO-ROM permit e 
cargar a la velocidad del 
rayo (mas rdpido aun) cual¬ 
quier programs hacia la me- 
moria RAM del ordenador y 
tenerlo a nuestra disposi- 
ci6n instanUineamente, sin 
esperar la tediosa carga del 
mismo- 

Procesadores de texlo, 
ensambladores, desensam- 
bladores. nuestro juego fa¬ 
vorite, ruLinas de utilidad, 
cualquier cosa es suscepti¬ 
ble de guardarse en DISCO- 
ROM. 


Puede almacenarse en 
DtSCO-ROM todo lo que po- 
dria normalmente guardar¬ 
se en una dnta de cassette, 
Microdrive o cualquier otro 
dispositive similar. 

COMO 5E HACE 

Bueno, empezaremos por 
lo prfmero, que es lo mas fa- 
cil. Se trata de almacenar 
bytes Ya sea un texto, una 
pantalla O un programa en 
COdigo M&quina. 

En primer lugar tendre- 
mos que seleccionar la 
EPROM adecuada a nues- 
tras necesidades, segiin la 
siguiente tabia: 


TIPO Df EPftDM 

MPMWl MAXIMA 

inn 

1GK byies 

im 

BK fjytei 

mi 

41 byies 


Hay que tener en cuenta 
que la canlidad total de by¬ 
tes necesarios sera el resul- 
tado de sumar los bytes que 
queremos almacenar en 
01 SCO-ROM mis 37 bytes 
que ocupara el Software de 
apoyo, segun las posibilida- 
des que ah ora veremos. 


HIOSOFW DE LA 
PAGlNAOON 

Seguramente a muohos 
de vosotros os suene a chi- 
no la palabra -pagination* 
Pue$ es justamente eso. 
cambiar de pagina. Los or* 
denadores como el Spec¬ 
trum, con un microprocesa- 
dor de 8 bits (el 2-80). sblo 
pueden manejar una memo- 
ria maxima de 64K. Cuando 
se necesita mayor cantidad 
de memoria se utilize la tbc- 
nica de la paginaciOn. Justa- 
mente lo mismo que se hace 
en un libro cuando ya no ca- 
ben m4s letras en una pagi¬ 
na. se pasa a la siguiente. 


PerO desgraciadamente es¬ 
ta tecnica tiene un «ligero» 
inconveniente: mientrasque 
el contenido de una pagina 
puede manejarse y Icerse, 
simuitaneamente, al pasar a 
la siguiente. perdemos de 
vista lo que habia en la ante¬ 
rior y viceversa 

En otras palabras, no Pue¬ 
rto utilizarse simuitanea¬ 
mente la informacibn conte- 
nida en dos prig in as diferen- 
ies. Utihzando el simil del li¬ 
bro, dirFamos que, entre ver 
y ulilizar el contenido de una 
pagina y el de la otra hay un 
pa$o intermedio ineludible: 
cambiar de pagina. 

En ei Spectrum conside- 
ramos que toda su memoria 
(64K) esta en la misma pagi¬ 
na, ya que podemos utilizar- 
la de forma simultanea 

Con el disco ROM vamos a 
afiadir una nueva pagina 
(-paginita-, si quer&is) que a 
modo de apbndice, conten¬ 
ds esa informacidn que pa¬ 
ra nosotros es tan neccsa- 
ria Y esa pagina va a estar 
ubicada a partir de la direc- 
Cidn 0. 

COMO CAMBIAR DE 
PA GIN A 

Pasar de una pagina a otra 
puede hacerse desde Soft¬ 
ware o Hardware- Lo mas fa* 
Cil es hacerlo por Hardware. 
Bast a para ello desplazar el 
ultimo de los conmutadores 
hacia la posicibn EPROM, 
con to que el dispositivo 
quedara listo para entrar en 
funcionamiento y acto se- 
guido. acclonar el pulsador 
de RESET, 

Cuando se provoca un 
RESET, lo que ocurre en 
realidad es que el Micropro- 
cesador es obligado a saltar 


a la direccipn O de la ROM, 
donde se encuenlra la rutfna 
de inicializaciOn del si sterna, 
por lo que normalmente se 
borra todo lo que tengamos 
en la memoria. En este caso, 
al haberse producido la pa¬ 
gination, el control del pro¬ 
grama (regislro PC) se 
transfiere a la position 0, 
pero de nuestra EPROM, co- 
menzando a correr el soft¬ 
ware que alii se encuentra 

Para despaginar bastalle- 
var el conmutador a la posi- 
ciOn ROM. Mucho cuidado 
porque esto provoca ra pro- 
biemas de perdida de con¬ 
trol, ya que al volver a la 
ROM, la ejecucibn del pro¬ 
grama continue por la posi- 
cibn de memoria a donde 
apuntaba el registro PC 
(Program Counter) y lo mas 
probable es que entre en al- 
guna zona sin sentido, ade- 
mas la pila eslara lo sufi- 
Cientemente descontrolada 
como para provocar un 
«cuelgue» inmediato. Hay 
muchas formas de evilar es¬ 
to, sdlo os pedimos un poco 
de paciencia, ya que por ra- 
zones de espacio no es po- 
sible explicar todo de una 
vez. 

RAP/DO O LENTO 

Como ya conoc£is por 
artlculos anteriores, existen 
dos tipos de memorias 
EPROM, Las lemtas, con un 
tiempo de acceso superior a 
300 nanosegundos, y las 
rapidas, con tiempos de ac¬ 
ceso menores. Para esta 
aplicacibn concreta de la 
que estamos tratando son 
periectamente vaiidas las 
EPROM del tipo lento, que 
por otra parte, son conside- 
rablemente mas baratas. 



El Disco-Hom 
pcriTHle la 
carga 

instantanea de 
cualquier tipo 
de programa. 
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UN CASO PRACTiCO 

Supongamos que hem os 
elegido una EPROM del tipo 
27128 mo pasa nada si que- 
da espacio libre, y siempre 
<es major que si falta) 

Provistos de la EPROM 
y, por supueslo, del GRABA- 
DOR DE EPROM correspon- 
diente (tambien vale el de un 
amigo), procederemos con 
la slguienle metodologia: 

Con el GRABADGR DE 
EPROM en fund on am iento 
cargamos en RAM, bien 
desde cinta o cuaJquier afro 
dispositive de almacena- 
mienlo, el software que de- 
seamios tragljdar a DISCO- 
ROM. a partir de la position 
de memorla 40997. Esta c<- 
fra no es en absoluio arbi¬ 
trary, ya que permit* Iraba- 
jar al software del GRABA- 
DOR a la vez que se corres- 
ponde con el valor hexade¬ 
cimal A025. Pueslo que el 
Software del GRABADOR 
trabaja en hexadecimal, 
cambtando mentalmente la 
pri mera A por u n cero, la I ec- 
tura sen a 0025. lo que nos 
indica, en la practice, que 
nuestro software va estar 
ubicado en la EPROM a par¬ 
tir de la direction 0025 (he¬ 
xadecimal). Las primeras 
posicion.es de la memoha 
EPROM (OOOO 0024) se 
reservan para el software 
auxiliar, que como hemps 
dicho, ocupa 37 bytes (25 
en hexadecimal). 


Supongamos que el blo- 
que de bytes que queremos 
meter en EPROM ocupa 
5800 bytes El Software de 
apoyo quedaria como se ex- 
piica en el cuadro adjunto. a 
partir de la direction 0 de la 
EPROM (lo meleriamos en 
RAM a partir de la direction 
AGOO hasta la A024 En de¬ 
cimal, desde la 40960 hasta 
la 40996). 

COMO USAR LOS 
CONTROLS DEL 
DISCO ROM 

Si miramos delenidamen- 
te losconlrolesque poseeel 
DISCO-ROM veremos que 
tiene dos pulsadores, (res 
conmutadores y un diodo 
LED. El conmutador de la iz- 
quierda debera colocarse 
en posicidn LENTA (supo- 
niendo que Aste sea el tipo 
de memoria elegido). 

El conmutador del centro 
debera estar hacia arriba en 
caso de que se irate de una 
EPROM del lipo 128(16K)o 
64 (8K) y hacia abajo si lue- 
se del tipo 32 (4K) 

£1 led luce siempre que 
esta fyncionando el Softwa¬ 
re del DISCO-ROM 

El RESET sirve para cam- 
biar de pagina y tambien pa¬ 
ra hacer RESET, segun la 
posicidn que ocupe el con¬ 
mutador ROM-EPROM. 

El NML de momento no 
tiene aplicacibn. pero habil- 
mente controlado, como ve- 


remos prdximamente, se 
convierte en la mas potente 
herramienta que hayas po- 
dido imaginar. 

LA ZONA DE 
TRABAJO 

El DISCO-ROM precisade 
una pequerta zona de traba - 
jo en la RAM. de aproxima- 
damente 10 bytes En el 
ejemplo propuesto. se ha 
utilrzado para ello el buffer 
de impresora, pero puede 
valer cualquier parte de la 
RAM, incluida (a pantalla, ya 


que este pequefto software 
de apoyo sblo se utiliza en el 
momento de ubicar et pro- 
grama (para despagmar) y 
luego ya no vale para nada. 


NOT A: Para una infor¬ 
mation mis detallada y 
exhaustive sabre et DIS¬ 
CO-ROM, funciona¬ 

miento y construccidn 
del mismo, consults/ los 
numeros 58 y 59 de Mi- 
crohobby Semanal To - 
da la information res - 
pecto del grabador 

DE EPROM se encuentra 
en los numeros 35, 36, 
3? y 38. 


Of SENSAMBLE DEL 
SOFTWARE 

DE APOYO 

01 

LOUR 

LD DE.737** 

JP 23294 

LO K,f 

LD A,i2B 

LD Hi,79 

LO C,25< 

L01B 

CUT 

LE> DE t (2J?Jt> 

il 

INC DE 

RST 0 

LD tt'WI 

LO «L,37 

D€FB 755 


nn sera la long it ud tfel bloque 

« cargar 


FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE DE APOYO 


Of Deshabiltla Intemipciones. INC DE 

U> DE.23296 Carga DE con la direcciOn del 
Duffer de impresora (Puede 
camhiarse DOr cualquier otra LD SC,5800 
direction de RAM que nos in- LD HL.37 
lerese.) LDIR 

LD BC t 9 Mete en el buffer de impreso¬ 

ra 9 bytes a partir de la direc¬ 
tion que indica HL. 

LO HL.28 Indica cu&les son los Bytes JP 23296 

que hay que poner en el Buf- 
ler de impresora Esta direc¬ 
tion (23) Se refiere a la LDA,128 
EPROM LO C,2SO 

LOIR Traslada los 9 bytes a la posi- OUT (C),A 

cion ade cu a da El 

U> DC,|23730;. Mira dOnde esta posicionada R5T 8 

la RAM-TOP para cargar a DEFB 255 

partir de ahl. Es por tanto ne- 
cesano hacer antes un 
CLEAR a la direction donde 
Queremos cargar el bloque 
principaM. 


Positions la direcciOn a par¬ 
tir de donde hay que ubicar 
el bloque principal. 

Traslada el bloque-principal 
que esta ubicado en la 
EPROM a partir de la direc¬ 
tion 37 y con una longitud 
de 5800 bytes a la direction 
donde apunte el regrstro DE. 
Pasa el control al sitio donde 
se ha ubicado el software 
para la despaginacion. 

Esie es el bloque que pre via - 
men 1c se habia ubicado en 
el buffer do impresora y lo 
que hace es sacar el valor 
128 por el port 250. para 
despagmar y tuego. habilita 
las mterrupcion.es para, H- 
nalmente. saitsr a la RES¬ 
TART 8 con DEFINE BYTE 
255. lo que nos dara el men- 
sajc OK 
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Solo para adictos. 

DESCUBRE CADA MES TODOS LOS SECRETOS DE TUS 
JUEGOS FAVORITOS EN LA SECCION «PATAS ARRIBA» 
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COMPENDIO DE UTILIDADES 


St el Basic de tu Spectrum se queda pequeno para la creacion de programas, es que necesitas 
un ((toolkit (programa-herramienta). Hay varios disenados para este uso. 

Uno de ellos es el Dynomic Programing. 


El uso de los comandos 
con esta herramienta se ha- 
ce a (raves de la variable Z$ 
en la que guardaremos el 
comando a utilizer. y des¬ 
pot lo activamos con la 
instruction RANDOMIZE 
USR 49409. 

Deberemos asignar el co- 
mando en esta variable, de 
jando un espaCiO al final 
Con este -toolkit - dispon- 
dremos de haste ZOO nue* 


qua un sonrdo o grupos de 
sonidos salgan por el alta- 
voz. 

PANTALLA- EncOPtra- 
remos comandos para lim- 
piar la pantalla de grdffcos, 
mantemendo los atributos 
en pantalla, para realizar el 
Ira si a do de una COpia de ta 
pantalla a otra direction de 
la misma y de la memorta a la 
pantalla. lambign podremos 
realizar el borrade de la 





distlntas: caracteres. pixels 
y atributos Con esta lacili- 
dad, el manejo de la pantalla 
es similar al AMSTRAD 

PRINT, Imprime en cual- 
quier position de pantalla 
una cadena alfanum^rica. 
utilizando las 24 tineas de la 
misma. Permite la impresiOn 
en pantalla de caracieresen 
modo inverse. horizontal o 
vertical. 

VARIOS. En este ultimo 
apart a do $e describen los 
comandos que nos permiti- 
r3n realizar Cambios en el 
color del borde asi como co- 
locar en este, por medio de 
las interrupciones, varios 
colores simulteneamente. 


Uno de los comandos mSs 
utiles consist* en la posibilided 
de aHerat los colores. 


vos comandos de distinlos 
usos, ademas del Basic nor¬ 
mal del Spectrum. 

Entre las muchas tacilida- 
des que podemos utili 2 ar. se 
dividen en sets grupos prin- 
cipales segttn su cometido 
Estos son: 


‘ Comandus de Snftidtt 

* Cnmandos de Sprites 

* Comandos de wnianas gralicas 
' Comandos de pantalla 

* Comandos de prmi 

* Comandos dtvarsos 


SON) DO. Nos permiten 
producir. generar y hacer 


pantalla de atributos sin bo- 
rrar los graficos que se en- 
cuentren en esla. 

SPRITES. Permiten po* 
sicionar cuaiquier caracter 
en pantalla y a la vez lijar los 
atributos que se van a irtili- 
zar. El movimiento y COlisiOrt 
de Sprites se Neva a cabo 
mediante la utillzacibn de 
comandos con sintaxis simi- 
milar a los del Spectrum 
PLOT. DRAW y CIRCLE Con 
este grupo podremos mover 
sprite come si se tratara de 
un BASIC tipo MSX, 

VENTANAS. Nos permi- 
(Iran el uso de tres formas 


Podemos habilltar una inte¬ 
rruption que nos permita 
“brekear- el programs y re- 
cobrar los bioques que se 
encuenlren en memoria. 

Giro de los comandos de 
esle grupo desactiva y acti¬ 
ve el mensaje -scroll 1 ?"- Hay 
otro comando creado para 
cambiar el juego de caracte- 
res, sin nccesidad de eslar 
pokeando El programs in- 
corpora un |uego de carac¬ 
teres distintos al propto del 
Spectrum 

La dnla contiene ademas 
dos programas demostra- 
ciones en la cara B que nos 
ayudaran a comp render las 
grandes posibilidades de 
este -toolkit", asi como su 
manejo. 

Ademas de estos progra¬ 
mas enconlraremos un ma¬ 
nual muy completo sob re el 
funcionamiento del mismo. 

Sus creadores oirecen un 
incentivo a los programed©- 
res, dandoles la posibilidad 
de revisar todos aquellos 
programas que se les en vien 
con la intention de publi- 
cartos, siempre que esten 
realizados ulilizando su 
-toolkit- DYNAMIC PRO¬ 
GRAMMING. 
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I 'na creation de Electronic Arts producida v preseniatla poi 
DRO SOFI con instrucciones > pan la Has 

en CASTELLANO. fen/x 



En In epoea actual, 
estamos vknmdo el 
resurgimienlo del 
genera de la fantasia 
V In mm turn, denira 
de esta cornente, JON 
FREEM. IN, el principal 
ereador de este fuego 
elaboro un ajedrez 
fa1 1 lastu a cuy<>s persorta jes 
pad inn e.sta r sacados de 
cuatquier aim turn de 
mazrnorras y dragone.s 
(Dl NGEONS AND 
DRAGONS l 



ual, . Ninguiia 

Archon. 

AR( JION [irestutJ Li ctema 

liuhn rum l,i lu/ \ la osruridad. en 
un mniexto df act ion y rstiHiegu 
curie fnrrzas npuesias vacadas del 
mito v la level it Li, El lado do la In/ 
s el 1, k It i osruro son iguales m 
miliums y equi\alm«s m fmr/a, 

|kt<> no idem if os, si* objcttvo sin 
embargo i’s cl mismo. ronquistar 
Ins tini f) ptmtos ilr podei o 
ebminar a la fait ion apursm. 

I ^is difriT-mcN t rim urns fantasia as 


Ninguna de las suyas son igualcs a 
lav de su ojjoiii iiif. 

Ait lion sc juega en tins 
I mnia I las. In ima (la 
t slraicgica) Ins jugadores 
alteman tumo moviendo 
mis pie/as a [*»sn tones favorable*. 
Cuaratn sc rolnta urn pie/u m un 
t iiadm ncupadu poi tuia pie/a 
rnctniga. cl juego (Jiisi lemjjoralmeme 
a la M g mu la presentation, la aiena 
dr com bate. E-.n un cLisiro jnegn de 
labEem, cl dclrnsoi cs harrido de mi 
cavil la sin mayor dist usidn. En 
An linn no sc admitcn tranqiiilidadcs 
de esc tipo: si alguicn quinr algo 
lime ([tie 1m li.u jmt ello. (luando 
inicnte dinar m mi t itadro ortptln 
}mi el enemigo lo sera: el cuadro en 
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FA1RUGHT 


Fairlight es un jucgo 
acerea del cual no re¬ 
sult;! convenient^ hablar demasiado y 
desvelar $us secretes, pues la autdntica 
emocibn del mismo reside precisamente 
en eso. en ir descubriendo por li mismo la 
gran cantidad de pequertos trucos y de¬ 
tails que posee. 

Sin embargo, como sabemos qua al- 
gunos de ellbs resultan verdadersmente 
dificiles de encontrar, os vamos a contar 
aigunas cosas que posiblemente. a pe- 
sar de que hay£is jugado muchas veces, 
no os habr6is dado cuenia de que exis- 
ten. pero que os pueden servir de mucha 
utilidad en determinados mementos o rn- 
cluso para llegar a completar la aventura 


cuentra un fantasma. hay una cruz es- 
condida dentro del trono. Para cogerla 
tendras que empujar una de las losas 
que to forman. y aunque no se vea nada. 
si te agachas ia podras eoger 

Esta cruz sera con la que tendras que 
matar ai faniasca que hay en tatorre con- 
Iraria ala de las plantas asesinas At otro 
lantasma lo podras elimmar con un fras- 
co de veneno quo esta sobre una mesa 
alts en una de las habitaciones de la 
pfanta interior 

De momento ya tenets bast ante con es- 
to para iugar otra temporada. Si os por- 
tais bien, dentro de poco os comarennos 
algunos secretes m^S. 



Por ejemplo, en la habitacion con sueio 
cuadriculado y que tiene los quequehos 
remoiinos. hay una puerta secreta en la 
parte de arnba de la derecha a !a que se 
puede acceder apilando objetos debajo 
de la repisa y empujando. 


MON ALERT 

Si hab&is tenido la oportumdad de ju- 
gar con un juego ilamado MON ALERT y 
no habers logrado pasar de las primeras 
zonas estamos seguros de que nos vais a 
agradecer que os comuniquemos. muy 
gustosamente por cierto, que si tecleais 
POKE 42654,195 obtendr^is vidas infin i- 
tas y si adem&s de eso haceis (o mismo 
pero poniendo POKE 42654,195, verbis 
con gran asombro como ademas de que 
no pueden acabar con vosotros los ene- 
migos, podreis ir mucho mas rdpidO 



Giro detalle muy imporlante es que en 
la habilaciOn de ai lado, en la que se en- 


A1RWOLF 

El Airwolf es seguramente uno de los 
juegos mas demencialmente dificiles con 
ef que nos hemos enlrentado Por eso es¬ 
tamos seguros que a todos nuestros tec- 
tores les encaniara saber que existe un 
POKE magiCO que impedira que nuestro 
Caro, maravilloso y sofisticado helicopte- 
ro, sea destruido una y otra vez ante la 
atdnita mirada de los que un dia llegamos 
a creer que no habia nada imposible. 

POKE 23377,0 


UBROS 



PKOGftAMASde 

APUCAdOhtSen 

' 

-- -i 

p&gHgps 



Si 

PROGRAMA5 DE_ 

4PUCACJONES 

EN BASIC _ 

E. (owy/A.E. Goflego/S. Monster 

5.M. fckiones / 233 pqqmcis. 

Nffi HFOTinamas ante un tore tealrontertesnB- 
do pate el esiudiarste de BtIPyCOU. ijue irata de Ur¬ 
dus aquelfra lemas ton Ids que puede enconirarw 
en Its effitfos y en tos que. de una maiera u cwra. 
puede partmpar el urdenader 

Cir i»do. to mas mweante det ton es que no 
pretend# susirtuir urn sns eianptos b latwr propsa 
del estudiame. en enema a cafcutas y resutouu de 
problems, smo quo f plica fctetadametila el por 
que lie code instruction y el Irrnwnwiicmo de cade 
parte del prnqrama. cdfissjuiejiJu do £SB lorma 
adarar tos paOCtilirnientOi y lornsulas quo hay qu* 
upbear en coda rase. 

AJgunos de bs. tanas que ptwtenw encontrar en 
so irawor son* 

- [hljujos a parte de orcunferennas 

- Reixesentaodn grafca de liinoones. redas y 
parabolas. 

- Ftesoiutuifr graftca y aiyebratca de ecuactones 
de punter y segundti ytado 

- M.iiesnalca basica Ibblas de multipkar, nu 
rneroS pi urns, etc) 

- Cdmercto jmtereses, ampivaomes. etc.] 

- Isiadistira Imedras. vanarvas, etc I. 
Matemaeca iuwada Ivectorra. polgonos. 

etcl 

Calendancs jralculo de la Senwa Santa, dts 
tanoa en dias entre dos lechas, dia pilwuu. etc I 

- Concepias de iixa y quinnra larateraadit de 
masjs. reiroliKspn de un saii'lnt. dsotuosnes quimi 
cas valtets enagencas de Ids alimentos, etcl 

- SuTiulaaon de fenomencs ateatonos ee BidO' 
gto y Fisiua 

FJ litifD Imali/a comma itim base de dates is.ua el 
control de una pequefia Liibfidteca 

Aunque todos Ira prrKpramas en ef urdutoos uufa- 
7an las nterrupoones gratos del standard MSX. m 
es naipj ccinpkadu s ustitu-i us pur tos dd Stfettrum. 
ya que en reabdad sdtu ranibrau de nornbie 
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coNSuimio 


iQENS- 3 . 

Quisiera que me dijeseis 
que "Randomize- hay que 
hacer para que el ensambla- 
dot GENS-3 se ejecute sin 
probiemas. 

ARCE ■ La C&tuftA 

□ El ensamblador GENS-3 
es reubicabie, por tanto. fa 
dtreeciOn de ejecucidn de- 
pende de donde lo cargue 

Llamemos «d- a la direc- 
cion donde quiere cargarlo; 
para ello leclee: 

CLEAR d-1: LOAD ""CODE 

Cuando lo tenga en me- 
mona. para entrar en el por 
primera vez y permitir su 
reubicaciOn. debera te- 
clear 

RANDOMIZE USR d 

Es decir, a la direcciOn de 
carga Dentro del ensam- 
blador, el comando -B- le 
permits volver al Baste Si 
quiere volver a entrar, sin 
que se destroy a el progra¬ 
ms en Assembler que tuvie- 
ra dentro. Leclee: 

RANDOMIZE USR Id +61) 

Si quiere que seborre es- 
te eddigo luenle, puede en- 
trar Con: 

RANDOMIZE USR (d+56| 


■Joysticks ^ Sentenclaa 

cHay posibilidad de co¬ 
nectar a! Spectrum Ios joys¬ 
ticks de una consoia de 
video-juegos PHILIPS 
G-7QQQ? 

cQui tuncidn tienen las 
sentences RESTORE, DBF 
FN y FN? 

Attloitta LGZANQ - BAtCAlQn* 

□ No conocemos. concre- 
tamenle. Ios joysticks del 
video-juego que nosmdica: 
pero, seguramente, pueda 
conectaries a un interface 
para Spectrum, siempre 
que no sean properciona- 
les, en cuyo caso, no valen. 
Lo mejor es que haga la 
prueba. ya que esto no per- 


judicard al ordenador; lo 
mas que puede ocurrir es 
que no tuncionen. 

El comando RESTORE 
tiene la funcidn de restaurar 
el puntero de -OATA^ a la 
IJnea indicada en su argu- 
mento DEE FN sirve para 
que el usuario defina una 
funciOn matemStica que po- 
dra usar como si se tratara 
de una de las del ordena¬ 
dor FN sirve, precisamente. 
para utilizer una funciOn de- 
tinida por el usuarto. En- 
contrara mformaeidn mas 
ampliada en las pagmas 
135 y 159 de nuestro CUR 
SO DE BASIC (MICROHOB¬ 
BY numeros 17 y 20). 

Critica 

Estimado sehor director . 
le comunico que soy un asi- 
duo lector de sus revistas, 
MICR0H08BY y AMSTRAD. 
yte quiero hacer constar que 
le estariamos agradeados 
todos tos lectores st ehmma- 
se rods la pubticidad que no 
luera la de las pastas, pues 
sus revistas se parecen mis 
a catilogos de ias casas co- 
merciales de software y 
hardware, mduciendo a sim¬ 
ple consumismo y no a un 
conocimien to y perfecciona - 
mienio del dominie de las 
miqumas, salvo las hojas 
centrales que se dedican al 
Basic o Codigo Maquma. las 
otras cuatro pagmas que se 
dedican a estudiar la maqui¬ 
na en concrete, se ven limi- 
fa das a pigina y media de in- 
formacidn util pues las foto- 
grafias y grabados son mis 
Claras contra mis grandes 
sean. y esto es bueno st va 
acompabado sin recortar la 
mformaeidn en concrete. y 
no como mero refteno para 
ilenar o hacer bulto en las ra - 
quiticas cuatro hojas que 
son las que componen su re- 
wsfa y por la que pagamos la 
nada despreciable cantidad 
de 125 pesetas, ynoporver 
anunctos 

Jei# I. LOPEZ - 

□ Eslimado lector: Le agra- 
decemos sinceramente su 


critica, es importante que 
Ios lectores nos comuni- 
quen sus opiniones sobre la 
revista para poder ir me jo 
randola En este caso. no 
obslante, sentimos no po¬ 
der hacer nada por compla- 
cerie La ediciOn de una re¬ 
vista tiene un costs muy alto 
que se financia. en su mayor 
parte, mediante publicidad; 
esto ocurre en todas las pu- 
blicaciones, y nosolros 
siempre hemos prpcuratio 
no superar ta media general 
en cuanto a porcentaje de 
espacio dedicado a publici- 
dad Si eliminarainos la pu 
blicidad de nueslra re vista, 
tendriamos Que vender ca 
da ejemplar a un precio cer- 
cano a las 1 000 pesetas; lo 
cuai, probabiemente, no 
agradarla demasiado a 
nuestros lectores 

Por otro lado. en una re- 
visla tecnica, la publicidad 
cumple una imporlante mi- 
sidn en lo que respecta a 
mantener a ios lectores in- 
formados de las ultimas no- 
vedades a par cc id as en el 
mercado. 

Problem as de carga 

Hace dos o Ires semanas 
que no logro cargar, en el or- 
denador, ningun programs 
desde cinta; ede que puede 
ser? Al principle si cargaba, 
pero shore no to hace ni des¬ 
de mi cassette ni desde 
otros tres que he probado, 
chay aiguna forma de saber 
st el problems es del orde- 
nador? 

Amonki M DE JULIAN - Segeri* 

□ La causa mas frecuente 
de tos probiemas de carga 
es el cassette; es ditlcil que 
se trate de una averia del or- 
denador y. por desgracia, 
no existe ninguna prueba 
que descarte esta posibiti- 
dad con una confianza del 
100%. 

Lo unico que podemos 
hacer es recomendarle que 
util ice un lector de casset¬ 
tes monoaural y con la ca- 
beza lectora limpia y bien 


ajustada. asi como que revi¬ 
se tasconexionesde“EAR- 
Como orientacion, enlre Ios 
lectores de cassettes que 
utiifzamos nosotros. tene- 
mos vanos -«SANYO 
Ml 110- que funcionan de 
maravilla: en general. Ios 
dictafonos tipo 'penodista 
dan ios mejores resultados. 

Interface prograrnable 

Tengo un ordenador 
Spectrum Plus y me gustaria 
saber ya que voyacomprar- 
me uno, si un interface pro- 
gramable puede umrse con 
cualquier joystick, y cCmo 
funciona el interface progra- 
mable. 

TambUn me gustaria sa¬ 
ber si vendert frans/ormedo- 
res de electncidad de Spec¬ 
trum sueitos, y dOnde puedo 
comprartos en caso de que 
Ios vendan 

JVM SAtlSTAt fT V,ic mya 

□ Eleclivamente, un inter¬ 
face programable de joys¬ 
ticks puede coneclarse con 
cualquier joystick de Ios 
existentes en el mercado 
Su funcionamiento varia se¬ 
gue la marca, por lo que es 
aconsejable que ptda unas 
detaliadas in st rued ones en 
castellano. 

Para alimentar el Spec¬ 
trum, sirve cualquier trans- 
formador que sea capaz de 
entregar 1.4 amperios a 9 
voltios Estos transforms- 
dores son faciles de encon- 
trar en tiendas de electroni¬ 
cs, pero tenga mucho cui- 
dado con la polaridad de la 
co n ex fOn; lo mejores que le 
diga al vendedor que quiere 
el transformador para aii- 
menlar un Spectrum 

ConexiOn dc altavoi 

Quisiera saber para qui 
Sirve la sen lenaa «DIM». y si 
se podia conectar al ordena¬ 
dor un altavoz normal; de ser 
asf, cepmo $e podria conec¬ 
tar? 

AhCdrlfci J, QARfUDO ■ Cidrt 
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□ El comando "DIM ■ reser¬ 
ve un os pa cio de memoria 
en la zona de variables, sufi- 
ciente para contener una 
matriz de las caracieristicas 
que se mdiquen en el argu¬ 
ments) de dicho comando 
Encontrara una amplia ex¬ 
plication en la pagma 130 
de nuestro CURSO DE BA¬ 
SIC (MICROHOBBY numero 
23}. 

E$ perfectamenle posible 
conectar un aliavoz at 
Spectrum, pero ten dr a que 
poner, tambien, un ampfifi- 
cador La serial puede to¬ 
rn aria de la entrada -MIC-. 

Hay algunos interfaces 
que traen incorporada esta 
posibilidad, asimrsmo, el 
«TECLADO MULTI FUN- 
CION- de Indescomp Irae 
incorporado un amplifica- 
dor de sonido. 


iiSe lo rognlamosl! 

Quisiera formularies una 
pregunta: cPuedo utilizer la 
rutina de derivacibn del pro- 
grama -OenvadaS" en un 
programs que tie realizedo 
para resolver diversas apli - 
caoones de la derivation? 

Jumn C HAVASWO ■ COftfo&vJ 

□ Los programas publics- 
dos en nuestra revista son 
propiedad de la editorial 
Hobby Press S.A Y su uttli- 
zacion, con fines comercia- 
les, con&Muye una viola¬ 


tion de los leqilimos dere- 
chos de Copyright. 

No obstante, considera- 
mos que una de las tin alida¬ 
des de MICROHOBBY debe 
ser aumenlar et nivel de ca- 
lidad en los programas que 
esenban nuestros leclores, 
por tarito, tienen nuestro 
permiso para utilizar toda Fa 
informacidn aparecida en 
nuestra revista (rutinas. tru- 
cos. etc ), siempre ycuando 
no lo baga con fines comer- 
ciaies, 

En cuafquier caso. cree- 
mos que es mas util com- 
prender el tuncionamiento 
de una rutina y ser capaz de 
escnbiria, en vez de limitar- 
sc a copiarla al pie de la le- 
tra 

Hardware 

Si se hace un monlaie de 
hardware de los que ustedes 
publican . que vaya conecta- 
do al «slot“ del Spectrum y 
se comete un fallo, {se suel- 
dan do$ pistes, etc.), al ser 
conectado al ordenador. 
cexisle la posibilidad de da - 
nar a este? 

Han habtado en la section 
"Hardware- de las RAM dt- 
namicas. que deben estar 
sometidas a un continuo re 
fresco, epara quO es esto?, 
cen qud consisle el re fres¬ 
co ?, cqub ocurre sii pasa de * 
masiado (tempo stn que se 
refresQuen? 

cExisle la version en Cas¬ 
tellano del libro »The Com¬ 


plete Spectrum ROM Disas¬ 
sembly -? 

ftodcro M BAPROSO ■ CotfOft# 

□ Logicamente, un error en 
un montaje de hardware 
puede dafiar al ordenador; 
afortunadamente. no es f£- 
oil que esto ocurra, la mayor 
parte de las veces, lo que 
ocurrira sera, simplemente, 
que el montaje no tuncione 
o que el ordenador se que¬ 
ue -Collado- durante la mi 
CialtzaciOn La mejor forma 
de evitar esios errores es 
revisar el montaje concien- 
zudamenle antes de conec- 
tarto al ordenador 

Cada celdilta de RAM di- 
namica es similar a un con- 
densador, su carga se pier- 
de con el tiempo, por to que 
es necesario estar leyOndo- 
la y volviendola a escribir 
continuamente; en esto 
consiste el «refresco de me¬ 
moriae. Si pasara demasia- 
do tiempo sin que se refres- 
cara una position de me¬ 
moria. se perderia el dato 
aimacenado en ella. De to- 
das formas, no se preocu- 
pe: el refresco lo realize el 
microprocesador de forma 
totalmente automat tea y sin 
que el programador tenga 
que intervenir para nada. 

No tenemos nolicias de 
que exisla el libro que nos 
indica traducidoal Castella¬ 
no. por desgracia, para de- 
dicarse a ia Informatica es 
practicamente imprescindi- 
ble saber Ingles. 


Problemas 
con CAPS SHIFT 

Tengo un Spectrum que 
tiene dos afios y. desde hace 
una semana, la tecla CAPS 
SHIFT no actua bien (sdto 
esa tecla), me explicc•: pul- 
sando CAPS SHIFT yotra te¬ 
cla, la letra no aparece en 
maydsculas {a veces si). 
Agradeceria me dijesen si se 
trata de una averla , pues me 
parece raro ya que unas ve¬ 
ces actua y Otras no. 

Jmvi+f &ALm*S - Ctnjgvnw 

□ Efectivamente. se trata 
de una averia. Dado que 
unas veces falls y otras no. 
es cast seguro que se deba 
al leclado La soluciOn mas 
tacit es cambiarlo por cual- 
q uiera de lOS que vemden en 
el mercado, No obstante, 
entretanto puede hacer un 
intenlo de reparacibn con 
una pequeba -chapuza-. Se 
trata de levantar la caratula 
metaiica (sin abrir el orde- 
nador) y colocar 2 0 Ires pa- 
pelilostipo «confeti- deba jo 
cfe la membrana, y en el lu- 
gar correspondiente a la te¬ 
cla defectuosa. 

La caratula va peg ad a 
con cinta auto-ad hesiva por 
ambas caras y, normalmen- 
te. es inevitable que se do- 
ble algo al levantarla. por lo 
que esta reparation solo 
debe hacerse como algo 
provisional hasla que se 
sustltuya ell teefado com- 
pleto. 


jSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 
Todos nuestros precios con IVA induido 

SpectMun Plus casieiianoi &l& pro^wiw 37 000 pus.. 

Spwtrmn 128 K, 2 15 programas 59 750 pips. 



INFORMATICA 


LI*rjn». HtsiKios o nsiunas i HlEM WOTWATCA 
Cjnwn* los « 28000 MtOnt Tn r9lj 407 42 Vi 

T« rnyidina lu peMo 5 in GA5T0S 0E ENV 0 «*1ra 'E+nte-K 


Tetbdp tmtecomc Inuml. 4 progrvnas 

15 750 pun 

rmeftice I112 *npi«»rtl 

4.200 Stas 

Iritertw* Muttiyo&Kii 12 sar«las santio TVi 

5.05 ptts. 

Qutcil Sttoi N Interface T. Kempston 

3 895 pias 

Joysttk PftOK 1 InurfaceT Kempsion ptpgr 

4195 ptas 

Cdrie hpmi a usttn* AM STRAP 6128 

t JM pin 

Sbwio lie fepsr«i«#S- Prtco fy: 

3700 PEA 

Amplaodr 3 48 K 

i 395 PEA 


PROGfiAMAS 


BouWef 

2 800 pus 

Spy ^ Spy 

2,800 pus 

Robin dc los Bosque 

2 800 pus 

Ok 

3. tOO pus 

S* Fred 

1,996 pus 

Monty on ihe run 

2 300 pus. 

Dinamile Pan 

2060 pt». 

Rambo 

2.075 pus 

Camefei W*mor 

2.046 pus 

Sgnam 

motss 

2MB 

2-196 ptas 

Midry 

2 060 pus 

fiO M.A.D. 

2060 pus. 

Tres jemarus en e> parat$o 

2-060 pt«s 

los Piupiedra 

2.695 pus 
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“ dtOCASION 


• DESEAHIA contactor 000 
usuanos dol Spectrum 48K, para 
intercom biar lodo lipo de infor¬ 
mation, trucos, ideds.ulc intere¬ 
sados escnbir a Felix Lopcx Jor¬ 
dan. Pza. Fuensanta, 2, 13.° B. 
30000 Murcia 

• iAT ENCJONIVen do Zx Spec¬ 
trum Plus, sin eslrenar, seis me- 
ses. de garanlia, fecha de com 
pra 10-10-85. Regain 23 fasci 
culos correlatives de *M> Com¬ 
puter*. lode por 22.000 ptas. In 
teresados IFamai el 7 el. 2526477 
6 b te n escnbir a Storm Toledana, 
48, 3.° C. Madrid Eduardo. 

• COM PRO ampliadora Spec¬ 
trum de 16K a 48K para maxi mo 
5.000 plas-.o bien lo cambio por 
un ordenador de 16K por olro do 
48K, page 10,000 ptas. de diie 
rencia (nteresados esc rib ir a 
Juan Jose Velasco. Crta. Boadi- 
lla del Monte, 49. Madrid 

• SI lienes on lu poder un Mo- 
den Teteldnico y quiet es esia 
btecer buenas reiaoones oon- 
migo Llama rapidamonio al 
Tel. 2606283 de Madrid Pre- 
gunta por Jose Joaquin 

• VENDO Za Spectrum Plus, 
comprado en jumo y con garan- 
Ita. inieresados iJamar al 
Tel. 297524 de Valladolid {7 a 
IQ). Preguntar por Alberto, Pre- 
cio 30.000 ptas 

• VENDO.porcampiodeequi’ 
po. Specif um Plus, con ncceso- 
nos, lodo en perfecio estado de 
luncionamienlo, Todo por 
26,000 ptas. i. tit mar at 
Tel. (923)249186. Preguntar por 
•J^SUS- 

• VENDO Zx-81 64K r en per 
teclo estado por sblo 
25.000 ptas Regalo Irbros de 
insEruccipnesen Castellano. Lla¬ 
mar el Tel. 4500976 de Madrid. 
Preguntar por Fernando Enri¬ 
quez. 

• VENDO Interface? Joystick 
con altavoz incluido para am- 
p ii.tr el volumen. tipo Kinston y 
un joystick Quick 5, en per- 
leclo estado, ambos por 6,000 
ptas. interesados escnbir a Jose 
Antonio Suarez Marquez. V&z- 
que 2 Varela. 19. 3.° B. Vigo. O 
bien llamar al T el. (966)411695. 

• VENDO un complete libro de 
programacidn en Basic (el libro 
es mgios edit ado atiora en Espa- 


Pia) ujuegos Dm buncos para el 
Zx Spectrum- Con 170 pgs.. 
juegos, avenluras, lodo c x plica- 
do paso a pel so y muy uw para 
todos aquellos que quieran ini- 
ciarse en la progiamacten de 
juegos. Estado mnpecabte, pre- 
cio li nice, por lan solo 950 ptas. 
I nteresados ponerse en conlac- 
lo cqn Pedro Lopez. Mao Victo¬ 
ria, 24. aigeciras. CAdiz, o bien 
pueden tie mar al Tel. 
(956)600163. 

• VENDO console de video- 
fuegos Philips G-7000 on per- 
Facto esiado por 20.000 ptas. In- 
teresados llamar al 
Tel. 4468788. Pregurtlar por Al¬ 
berto (noches), Madrid 

• VENDO Spectrum Plus, 48K, 
un translormadnr para este, ca¬ 
bles, manual es casteilano y un 
mini-esiabiiizador de cornenle. 
Revistas de Microbobby del 1 al 
50. esiuene para cstas, con las 
cintas que contienen k>s juegos 
del 1 al 20 y las cintas de Micro- 
hobby Cassette del 1 al 6. junto 
con la cinta Hypersports Todo 
por 39 500 ptas. Inioresados es- 
cub i r a C. Nuftez. El Saladillo, Fs- 
tepona (Malaga). 

• DESEARiA contactar con 
chi cos/as de Oviedo o de pue¬ 
blos veemos Llamar al 
Tel, 468265 de M teres y pregun¬ 
tar por Jose |i a 2 hj. 

• VENDO Spectrum 48K con 
el translormadot y todos los ca¬ 
bles por solo 23.000 ptas. Intere¬ 
sados llamar al Tel. 248t46l o 
bien escnbir a Antonio Sudrez 
Prieto. S. Bernardino. 15, 
26015 Madrid (prelerentemenl© 
por las lardes). 

• CLUB SOFT ALMERIA (Mi 
guei Romero) General, 34. 2.°, 
Almeria Ampimcipn de socios 
para el ordenador Spectrum. 

• VE N DO/CAM BIO por Impre 
sora un proyector Super 8 sono- 
ro. marca Sanyo en perledo os- 
lado, mciuyendo mandates de 
irisirucciones y dos corlometra- 
ies cdmicos. Interesados Uamar 
al Tef. (954)360257 de Sevilla y 
preguntar por Pepe, 

• VENDO juego de Tv. en per 
lecio estado, con 6 luegos, con 
pistola, rifle, control remoio v 
otros accesonos por el preciode 
5.000 ptas. Tambten vendo libro 


de ordenador (ZX Spectrum. 
CommodOre-64, Dragon 32) a 
precios muy bajos. Interesados 
escnbir a Pablo Montemaycr 
gonzAlez. Colombia. 1. 11° 8 
Coslada (Madrid) Tel 6726608 

• VENDO Spectrum 48K. te- 

clado protcsion.nl, impiesorn 
Soikosha, Tv Idpiz optico, joystick, 
grabadom y conmutador digital 
cassenes-Save-Load, con am- 
plificador. Ademas 80 revistas 
inlormaticas. Lo vender junto 0 
sepamdo, precio a convcnn. tn- 
teresados llamar a I 

Tel. (964)221923. Preguntar por 
Miguel Angel. 

• VENDO leclado ptofesronal 
multifuncidn I de Indescornp pa¬ 
ra Spectrum e Interface progra- 
mable para Joystick, nuevos y 
aun en garanlia. Precio a conve¬ 
ne. Compro Interlace Kemps 
(omp para Joystick. Interesados 
dirigirse a Manuel Jesus Rubra 
Mateos. Joaquin Peralla. 1. i.°. 
040G4 Almeria. Tel 
(951)231762. 

• CLUB para Spectrum recMn 
formado. Tertemos ideas, tru- 
cos. intormaciOn, etc. Abarca- 
mosa toda Espans Interesados 
escnbir a Javier Jimdnpz Rodn 
guez. residencias Condos de 
Bustillo, 10, 4. l, e 41005 Sevilla 

• VENDO ordenador Spec¬ 
trum Piust>4K, con cables, luen- 
te de alimeniacion. manual, ins 
trucciones en casteilano y cinta 
complemenlana. Con garanlias 
y en perfecto esiado. Todo ello 
por solo 26.000 ptas. Ademds 
regalo maqueta de iron, comply 
la Interesados dingirse a Jesus 
M.' 11 San Jose. Caamano. 49, B|. 
Valladolid. Tel. (983)475652 (a 
pariif de las 7 de la larde), 

• DESEARIA ponerme en cO'n- 
lacto con usuanos del Spectrum 
de toda Espafta. con el lin de 
crear un club de ordenadores 
para el intercambio de mlorma- 
cibn en general. Escnbir a Javier. 
Correo Seanco. 27.6, ft D. Oren- 
se, o bum llamar ai 
Tel (988)216896 

• VENDO Ibertren con alimen- 
lacion, vias. 2 maqumas, 7 vago- 
nes, estaciOn, manuals, lodo en 
buon estado Precio 18.000 pias. 
(negociabies), o bien lo cambio 
por una impresora Seikosha GP 


50 S, Dingirse a Javier Ramos 
Marco, Bartiaslro. 1.6.° Huesca. 
Tel. (974)244238. 

• CLUB de Micros de la aso- 
ciaciOn Alcona desca ampkar so 
numero de asooados. asi como 
intercambiar trucos, ideas, ma- 
pas. etc. Erwia tu soiicitud o iista 
al apdo, 628 de Lo6n. 

« VENDO Spectrum 4BK. nue- 
vo, con garanlia. sm user, todos 
los accesonos y ademas libros 
de mslrucciones, y cmla de de- 
mosiracibn, Regalo un interlace 
y vanas revistas. Tambien Fo 
cambio por Tv, en color de 14“d 
16". El precio 32.000 ptas. Escrt- 
bir a Jo$6 Manuel Fgiesias igie- 
sias. Caderia de Troiiosendo. 
San Homan. Santiago de Com¬ 
postela (Coruna). 

• VENDO Zx Spectrum Plus 
64K, con cassette grabador Sa 
nyo, joystick e interlace Kemps- 
ton, cables ahmentacibn, ma- 
nuales. Todo por 35,000 ptas 
Mario Pons. P® Alameda de Osu- 
na, 65 Madrid. Tel, 7473347. 

• COMPRO calculadora pro- 
gramable, Casio a ser posible. 
en buen estado y con mstruccio 
nes sob re el uso. La cambiaria 
por un ZX-81 quo no uso (total 
menie nuevo). Darnel Carmona, 
Oueipo de Llano, 1. Frenegal 
(Badajoz). Tel. (924)700006. 

• INTERCAMBIO inlormacidn, 
ideas, eic. Inieresados escnbir a 
Vioente Lluch Camps. Yecla, 24 
9. 46021 Valencia. Llamar al 
Tel (96)3621709. Valencia (a 
partir de las 14 h), 

•VENDO ordenador del bolsilFo 
Casio PB-100, Recien compra- 
do. Precio 10.000 ptas. Pregun¬ 
tar por Jose M 1 ftguras. 
Tel. (972)505048 de Geroea. 

• INTERCAMBIO mslruCCiO- 
nes de luegos. Jose Fco. Martin 
del Pom Avda. Sor Teresa Prai. 
19,2, c G. M^iaga. 

• VENDO Interface programa- 
ble por solo 4,500 ptas. Llamar al 
Tel. (94)4634791 y preguntar 
por (flaki Direccion: ifiaki Lopez 
Roda. Maiatzren Bata. 2. 6. 6 A 
Lejona (Vizcaya). 

• DESEO contactar con usua- 
rios do loda EspaAa para mier- 
cambiar. ideas, trucos, etc Din- 
grrse a JosP A. Galiana Balleste¬ 
ros Sociedad. 3. 3® A Cadiz. 


USE BUSCAU 


cTe consideras un experto en «PO- 
KES»? 

iSabes mAs que nadie de edmo hay 
que enfrentarse con un programa co- 
mercial para sacarle el mdximo parti- 
do? 

En ese caso ponte en contacto con 
nosotros porque tenemos para ti algo 


muy especial... 

Escribe a MICROHOBBY, C/ La 
Granja, 39. Poligono Industrial de Al- 
CObendas. ALCOBENDAS (MADRID). 

Cudntanos tus habilidades y, si es 
posible, envianos alguna muestra de 
lo que sabes hacer. 

Te esperamos. 



ESPECIAL!STAS EN SINCLAIR 

AhfPLIAOGNFS Of MFMOFIIA 
COMPOHENTES Y SERVIOD 
TECNSCO SPECTRUM 
OESCUENIOS ESPECIALfS 
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! NUEVOS PERIFERICOS MHT 

CON SONIDO POR TV 

INTERFACE 
MULTI JOYSTICK 

Viene preparado para 
que juegues tu sdlo en 
opcidn Kempston, cursores 
o Sinclair o bien con tu amigo 
en las opciones Sinclair-1 y 
Sinclair-2 para dos jugadores. 
Y todo ello con el sonido 
ampiificado a travds del 
altavoz de tu TV, 



INTERFACE 
TIRO KEMPSTON 

Aparte de poder 
manejar tu Joystick 
con juegos preparados 
para la opcidn Kempston, 
podras escuchar 
igualmente su sonido 
ampiificado a traves del 
altavoz de tu TV. 

CARGA EL PROGRAMA, TECLEA, JUEGA... y 
ESCUCHALO POR TV. con los NUEVOS PERIFERICOS MHT 

DE VENTA EN TIENDAS ESPECIAUZADAS. 

SERVICIO POST-VENTA GARANTIZADO 
ES UN PRODUCTO DESARROLLADO Y FABRICADO 
EN ESPANA POR MHT INGENIEROS 


Disinbuido pot 




Sancne/ Pacheco, 78 
38002 Madrid 
Teleiofin 413 92 68 
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Spectrum, como lider, marca un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores farmliares. 

El Spectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en Castellano, teclado independiente 
para operaciones numencas y de tratamiento 
de textos.., 

Sinclair e Investronica han desarrollado una 
autentica novedad, En mngun lugar del mundo, 


salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investronica, 
podrasencontrarel nuevo Spectrum 128 
Se el pnmero en tener lo ultimo. 

SPECTRUM 128. NOVISSIMUS 

• D3TPEUC0G 
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